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ste mes siguen las buenas noticias para Nintendo con un gran número de 

títulos que nos darán muchas horas de entretenimiento; pero quizá la 

nota más importante de estas fechas es la que se dio hace poco en Japón, 

donde Nintendo mostró más detalles sobre el Nintendo 3DS que muchos 

podríamos haber apostado para su estreno a finales de este 2010; pero ya es 
un hecho que llegará en las primeras semanas del 2011 a Japón y para marzo estará 
disponible en América y Europa, lo cual nos pone contentos porque ahora sí vemos 
una verdadera evolución en cuanto al sistema portátil, sus juegos y características 
que tanta expectativa están causando. 


Otro dato que nos maravilló fue el anuncio de los juegos, pues se suma otra aventura 
de Resident Evil bajo la temática de Los Mercenarios, así que los fans de los zombis 
estarán muy ocupados con dos hits de la franquicia de Shinji Mikami. De hecho, si 
quieres enterarte de todos los datos de dicha consola y los pormenores de sus títulos 
como Street Fighter IV, Monkey Ball o Tails of the Abyss, te invito a que te des una 
vuelta por la sección “Extra”. 


Ahora bien, si quieres enterarte sobre los títulos que actualmente están causando 
furor para Wii, checa nuestros avances de Guitar Hero Warriors of Rock, el regreso 
a las raíces roqueras con temas sensacionales que puedes tocar con cada uno de los 
instrumentos; también podrás cruzar múltiples dimensiones al ayudar a Peter Parker 
a reunir los fragmentos de una tabla con la que Mysterio quiere dominar a los mundos 
en Spider-Man Shattered Dimensions; o qué tal ponerte el traje de 00 y entrar en el 
remake que Activision ha hecho de GoldenEye 007, un flashback a los buenos tiempos 
del Nintendo 64 que emocionará a todos los fans del desafío en primera persona. 


Como verás, hay mucho para disfrutar en este mes, así que más vale que te pongas 
cómodo y que te prepares para sumergirte a lo largo de 96 páginas de acción total. 


¡Que empiece el show! SI 
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NUEVAS HABILIDADES 
Y TRANSFORMACIONES 
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A ESPAÑOL 


LA IMAGEN. 


Variedad, intensidad y poder musical encontrarás en esta sexta entrega de Guitar Hero, la cual deja de lado 
las tendencias poperas para regresar a la idea original, el rock puro. Así, prepárate junto con tus amigos, 
sáquenle brillo a los instrumentos y súbanse al escenario virtual para interpretar temas clásicos e inmor- 
tales como Bohemian Rhapsody, Seven Nation 

Army, Burn, Money for Nothing, Sudden Death y 

muchos otros más. 


Destaca la cantidad de canciones de inicio, así 
como la posibilidad de incrementarlas a través 
de la tienda virtual; por otro lado, el nuevo 
modo de historia te llevará a cursar por un fas- 
cinante entorno roquero que te hará desafiar a 
poderosos amos de la música para ganarte su 
respeto y salvar al rock de una vez por todas. 


Guitar Hero Warriors of Rock 


- CLUBNINTENDO 5 


¡Hola, camaradas de Club 
Nintendo! Vengo aquí para que 
me respondieran amablemente 
las siguientes dudas, las cuales 
me han roto la cabeza un par de 
veces, je, je. Bueno, al grano: 
1.- ¿Hay alguna noticia o rumor de 
alguna próxima entrega de Star 
Fox o F-Zero? 
2.- En los últimos años he descu- 
bierto cambios que, aunque son 
menores, ya habían sido tradición 
desde incluso sus inicios, me re- 
fiero al contenido retrospectivo 
de ediciones pasadas (en la que 
había una imagen completa de la 
figura que se formaba con todos 
los lomos del año), cuya última 
aparición fue en enero del 2003 y 
la fecha del lomo (Mes/Año) que 
cambio hasta abril del año pasa- 
do. ¿Existe la remota posibilidad 
de que estos dos elementos pu- 
dieran regresar? 
Gracias por todo y sigan así con 
esa flama del éxito, Saludos. 
Josué Alexis Cornejo Ávila 
Vía correo electrónico 


¡Qué tal, Josué! Ya van cuatro años 
del lanzamiento del Wii y desde 
entonces, todos hemos estado a 
la espera del anuncio de títulos 
tan importantes como F-Zero y 
Star Fox, sin embargo, parece que 
Nintendo sigue guardando cuida- 
dosamente esas cartas fuertes 
para destaparlas en el momento 
oportuno (espero que así sea), 
pues desde el Super Nintendo 
no ha habido consola casera en 
donde no hayamos visto una en- 
trega de dichas franquicias. Es por 
ello que no dudo que sí llegarán a 
anunciarse, 

Los elementos gráficos del lomo 
siguen apareciendo año con año 
en Club Nintendo, es otro de los 
sellos icónicos de la revista junto 
con el rombo y no tenemos pensa- 
do en omitirlos, pues forman par- 
te del atractivo visual al momento 
de que pongas tus revistas en un 
anaquel. Este año es sobre una 
imagen de The Legend of Zelda 
y seguramente a partir de enero 
del 2011, te sorprenderemos con 
otra ilustración memorable. 


6 DR. MARIO 


¡Hola, Dr. Mario! ¿Cómo va tu 
nueva aventura por la galaxia con 
Luigi y Yoshi? Ojalá que bien y 
también espero que respondas 
mis preguntas. 
1.- Escuché que saldrá Call of 
Duty Modern Warfare 2 para Wii, 
¿es cierto? 
2.- ¿Cuándo estará disponible 
Conduit 2 aquí en México? 
3.- ¿Monster Hunter Tri está en 
idioma español aquí en México? 
4.- ¿Existen riesgos al comprar 
Nintendo Points con tarjeta de 
crédito por el canal tienda Wii? 
Gracias por responder a mis pre- 
guntas, Dr. Mario. 
Tito 
México 


¡Quihúbole, Tito! Hay un centenar 
de comentarios en Internet sobre 
Call of Duty Modern Warfare 2 
para Wii, pero lo cierto es que no 
hay ninguna postura oficial por 
parte de Activision; además, el 
que sí llegó a la consola casera de 
Nintendo fue el primero al que 
denomina- 

ron como 
Modern 
Warfare: 
Reflex 
Edition, 
y déjame 
decirte que les 
quedó bastante bien 
la adaptación, así como la expe- 
riencia multiplayer online que es 
una de las más impactantes que 
hemos visto, pero repito, de la se- 
cuela, no hay nada formalmente 
anunciado. Pero no te preocupes, 
lo que sí es un hecho es que la 
nueva entrega, Call of Duty Black 
Ops, sí llegará al Wii y no está por 
demás decir que lo hará el 9 de 
noviembre como una verdadera 


sensación para los fanáticos de los 
juegos de combate. 

La secuela de The Conduit, esta- 
ba planeada para el próximo 2 de 
noviembre, pero sus desarrollado- 
res decidieron posponer la fecha 
para el 2011 argumentando que 
seguirán trabajando en el game- 
Play. Conduit 2 tendrá la novedad 
del modo multiplayer local, así no 
será necesario que te conectes a 
Internet para que compitas con 
tus amigos, pero claro, si quieres 
probar tus habilidades con usua- 
rios del mundo, también lo po- 
drás hacer a través de la conexión 
Wi-Fi; además de que ahora ya 
está confirmado que hará uso del 
Wii MotionPlus para experimentar 
una mejor sensación de respuesta 
al control y acciones que realices 
en pantalla con respecto a tus mo- 
vimientos físicos. 

Monster Hunter Tri es uno de los 
juegos que cuentan con textos en 
español, así no tendrás problema 
alguno para comprender la histo- 
ria o asignaciones al 100%. Otro 


Han pasado varios años y la expectativa por Star Fox 

sigue en aumento, mientras que Nintendo no ha hecho 
comentarios oficiales sobre si tendremos o no una nue- 
va aventura de este gran equipo de guerreros en Wii, lo 
mismo ocurre en el caso de F-Zero que no ha mostrado 


señales de próximas apariciones, ahora sólo 
falta que el tiempo nos dé más información. 


30 
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de los juegos que cuentan con 
esta opción es Metroid Other M, 
asícomo Mario Kart Wii y muchos 
otros más. Es bueno que ya se esté 
tomando en cuenta al público la- 
tino, pues hasta hace unos años la 
inmensa mayoría de títulos sólo 
venía en inglés. 

No hay ningún riesgo si realizas la 
compra de Wii Points (o Nintendo 
Points) a través del Canal de Tien- 
da oficial de Nintendo, se trata de 
una transacción segura y que te 
cargará el monto de tu compra 
directamente a tu tarjeta. puedes 
estar tranquilo; así que aprovecha 
esta cómoda forma de comprar 
puntos por Internet para descar- 
gar los mejores juegos de Consola 
Virtual o WiiWare. 


¡Hola, Dr. Mario! Mi pregunta es 
si sacarán un Guitar Hero para 
Wii en donde tú puedas descargar 
las canciones de Internet, es decir, 
vas a la página oficial y descargas 
las canciones de allí, Sé que sue- 
na raro, pero hay mucha gente 
que no sabe qué juego comprar- 
se, porque los dos tienen buenas 
canciones y no van a comprar los 
dos, aparte sería fácil, seria como 
un reproductor. 
Bruno B. 
Vía correo electrónico 


En todos los juegos de Guitar 
Hero (incluyendo Band Hero) 
que ocupan todos los instrumen- 
tos, se agregó una opción que se 
llama GH Tunes, en donde puedes 
comprar canciones adicionales 
a las que ya incluye el juego, con 
esto puedes personalizar aún más 
tu lista de reproducción, así que te 
recomiendo que compres alguna 
de las versiones que más te agra- 
de (ya está disponible la última 
entrega: Guitar Hero Warriors of 
Rock) y posteriormente entres a la 
tienda de música y escojas las ro- 
las extra que quieres agregar, por 
supuesto, la compra es a través de 
Wii Points, así que ya puedes darle 
más variedad de uso a tu inver- 
sión de puntos, ¿no crees? 


¡Hola, que tal Doctor Mario! 
¿Cómo estás? Tengo algunas du- 
das que me gustaría que resolvie- 
ras lo antes posible, 
1.- ¿Hay videojuego de Kingdom 
Hearts para Wii? 
2.- ¿Cuándo saldrá el videojuego 
de Disney Epic Mickey? 
3.- ¿Alguna vez saldrá el video jue- 
go de Batman Arkham Asylum 
para Wii? 
4.- ¿Cuándo estará disponible el 
videojuego Sonic the Hedgehog 
4 para WiiWare? 
David Alejandro 
Guadalajara, México 


Al parecer, la compañía Square 
Enix no tiene planes en el corto 
o mediano plazo para desarrollar 
una entrega de la popular serie 
Kingdom Hearts de Wii. Esta 
franquicia se hizo famosa por la 
integración de grandes persona- 
jes de la firma Square junto con 
los íconos de Disney, logrando 
una mezcla única que dio origen 
a aventuras de fantasía sin igual. 
Hasta hoy, se han hecho dos en- 
tregas para Nintendo, una en el 
Game Boy Advance (Kingdom 
Hearts: Chains of Memories) y 
recientemente para el Nintendo 
DS (Kingdom Hearts: 358/2 
Days); no obstante -y a pesar de 
las miles de peticiones por parte 
de los fans- no se ha concretado 
una edición destinada a alguna 
consola casera de Nintendo, lo 
cual resultaría sumamente inte- 
resante y atractivo para el tipo 
de historia y concepto del juego, 
¿la razón? Todavía no la sabemos, 
pero aun así nos mantendremos 
al pendiente por si llega el mo- 
mento en que la compañía japo- 
nesa llega a tomar una decisión 
que nos favorezca. 

Disney Epic Mickey es una verda- 
dera sorpresa del ratón parlanchín 
para los fans de los videojuegos, 
su concepto, idea y desarrollo nos 
han dejado con muchísimas ga- 
nas de jugarlo, pues sale del estilo 
tradicional de Disney para cen- 
trarse en una historia de mucha 
más acción, llena de argumentos 
y efectos que le darán un giro bas- 
tante impactante, con ambientes 
sombríos y creativos. Pero claro, lo 
mejor de todo es que a partir del 
30 de noviembre -aproximada- 
mente- ya podrás tenerlo en tus 
manos. 

Por su lado, Warner Bros. Inte- 


Se 


- Enlapróximaedicón de lb Nintendo e presentaremos todos lo detalles de Epic 


- Mickey, el juego que viene a darle un nuevo aire aventurero a la mascota de Disney y que 


ractive Studios no tiene planes 
de adaptar su juego Batman 
Arkham Asylum para Nintendo, 
detalle que es una lástima para 
los fans del Caballero de la No- 
che, pues ya hace tiempo que no 
lo vemos en acción en Nintendo 
y en verdad hacen falta historias 
buenas de este héroe popular de 
los cómics. 

Para Sonic the Hedgehog 4, la 
fecha para su estreno en el catá- 
logo de WiiWare fue el pasado 11 
de octubre y ha generado buenos 
comentarios por parte de los fans, 
así que es una opción recomenda- 
bles para descarga en WiiWare. 


¡Hola, querido Doctor Mario! Es la 
primera vez que escribo y espero 
que me puedan responder unas 
cuantas preguntas. 

1.- ¿El juego Trauma Team es 
compatible con el nuevo acceso- 
rio Wii MotionPlus? 

2.- ¿El accesorio Wii MotionPlus 
sólo sirve para los juegos que lo 
indican? (O también sirve para 
los que no lo dice, como el Wii 
Sports, por ejemplo.) 

3.- Hay algo que no me quedó cla- 
ro en cuanto a la opción de multi- 
player de Monster Hunter Tri. En 
el artículo de Uno con el Control, 
en la clasificación que ustedes le 
ponen decía que es para un ju- 
gador y multiplayer online. En el 
mismo artículo luego decía que 
se puede jugar en modo coope- 
rativo (¿sólo 2 jugadores, o hasta 


será bien recibido por todo tipo de jugadores, incluso los más experimentados 
pues su modo de juego sale de lo convencional y se ha vuelto más intenso. 


47), aquí no me quedó claro si ese 
modo cooperativo es únicamen- 
te online, sólo offline, o ambos, y 
después decía que podías jugar 
con cuatro amigos para crear un 
grupo y entrar a jugar online, ¿con 
esos cuatro amigos se refieren a 
los cuatro en la misma consola Wii 
y luego entran a jugar online? 

4- ¿El control de GameCube sirve 
para el Monster Hunter Tri? 

5- ¿Qué velocidad de conexión a 
Internet es recomendable para ju- 
gar online?, porque yo tengo 2 MB 
y el mes pasado entré a jugar Dra- 
gon Ball Z Budokai Tenkaichi 3 
online y se me veía “pegado”, se 
movía como cada dos segundos 


la imagen. 

Bueno, espero tengan tiempo 
para responderme. Nos leemos el 
próximo mes. 


PD: excelente revista. 
Mauricio Donaire 
Chile 


¡Hola, Mauricio! El Wii MotionPlus 
sería el accesorio ideal para el es- 
tilo de juego de Trauma Team, 
por la precisión que debes tener 
al momento de realizar las activi- 
dades médicas, pero por alguna 
extraña razón, no fue considera- 
do para esta entrega, aunque no 
se descarta en una próxima. No 
obstante y a pesar del no uso de 
dicho accesorio, el gameplay es 
adecuado y no tendrás problemas 
con tu pulso, es decir, es muy ami- 
gable su estilo de juego. 

Por otro lado, el Wii MotionPlus 
sólo es compatible con los juegos 


que tengan dicha especificación 
que generalmente se presenta en 
la parte frontal de la caja del pro- 
ducto o en una pequeña imagen 
en la parte posterior. 

La opción multijugador de 
Monster Hunter Tri aplica de 
la siguiente manera: hasta dos 
personas pueden participar en 
modo cooperativo (en la misma 
consola y de forma offline) en un 
estilo de juego tipo coliseo, pero 
si prefieres conectarte a Internet, 
podrás armar partidas con hasta 
tres usuarios más de cualquier 
parte del mundo, por supuesto, 
cada uno con su consola, juego 
y controles. Ambas opciones de 
juego son bastante agradables, 
sin embargo, cuando organizas 
la cacería online ten por seguro 
que disfrutarás de una aventura 
sin igual, pues el juego se vuelve 
mucho más interesante al organi- 
zarte con tus amigos para atrapar 
o derrotar a las criaturas colosales, 
y si a esto le sumas la compatibili- 
dad con el Wii Speak, ¡la emoción 
estará garantizada! 

El control de GameCube no fun- 
ciona para Monster Hunter Tri, 
pero si no te es funcional la op- 
ción de Wiimote y Nunchuck, te 
recomiendo que utilices el Clas- 
sic Controller Pro, así no tendrás 
ningún problema para dominar 
la cacería. Por último, 2 megas de 
Internet es técnicamente suficien- 
te para cualquier juego, sin em- 
bargo, debes checar que no estés 
descargando archivos o utilizan- 
do tu conexión en algo más, pues 
puede ralentizar tu experiencia de 
juego. También depende mucho 
de la cantidad de jugadores que 


Arte por correo: 

Víctor Daniel Romero; Chillán, Chile. 
Roberto Castro; La Paz, Baja California. 
Cristian Edén; Tepehuanes, Durango. 
Adrian Azcona; Tijuana, BC Sur 

Eduardo Ramírez; Cd. Madero, Tamaulipas. 
Orlando Vázquez, Jesús Ma, Aguascalientes. 
Fernando Castillo; Piedras Negras, Coah. 


El rombo de portada 
El mes pasado se escondio en el 


reflejo del aro dela canasta. 
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Nacionalidad 


Edad: 


Se ha dejado ver en: 


Recientemente, en The Darkside 
Chronicles para Wii, el cual es 
un juego que toma las bases y 
argumentos de REZ2, cam- 
bia el modo de jue; a Rail 
Shooter. También la hemos visto 
en pantalla, con su aventura 
en RE Degenerations (allí se 
reencuentra con Leon), así como 
en Resident Evil Extintion 
y Resident Evil 4: Afterlife 

s por la bella 


Claire 


Redfield 


ja 


9 Capcom 


Ls hermana menor de Chis Redfield no estaba en los planes 
originales de Capcom, pues en su lugar se enlistaba a Elza 
Walker, una rubia universitaria que, curiosamente, también 
estaría en busca de alguien en Raccoon City. Otro dato que 
se conoce de Elza es su afición por las motocicletas y que 
sería apoyada por Sheryl Birkin en su aventura. Pero la his- 
toria final fue cambiada para dar paso a Claire Redfield, una 
chica más audaz e intrépida que se adentraría en el horror 
de Raccoon City para buscar a su hermano, quien hasta ese 
entonces, formaba parte del selecto grupo de los S.T.A.R.S. 


Surge una heroína 


Su primera aparición fue en Resident Evil 2, que llegó al Nintendo 64 en 
1999 como una de las grandes conversiones y compresiones de video que 
tuvo Angel Studios. Claire se da cuenta del fatal destino del pueblo infesta- 
do por zombis. Allí, ella conoce a Leon S. Kennedy, un policía novato que le 
ayudará en ciertas ocasiones. Claire decide que lo mejor es tomar caminos 
separados y así se logra disfrutar de la acción desde dos perspectivas. El 
enemigo a vencer en este episodio fue William Birkin y luego de aniquilar- 
lo, Leon y Claire escapan de la pesadilla... pero no por mucho tiempo. 


Más adelante, Claire no pierde la esperanza de encontrar a su hermano. Su 
búsqueda la conduce hacia Europa, en donde cae prisionera y es llevada a 
la isla Rockfort. Es aquí donde ella conoce a Steve Burnside, viviendo una 
de las aventuras más impactantes de la historia. Luego de varios conflictos, 
Claire logra enviar un mail a Leon para que a su vez, éste le informara a 
Chris sobre su ubicación. Más tarde, el hermano llega al rescate, topán- 
dose con el de los anteojos oscuros (Wesker) y desencadenando una feroz 
batalla. Desafortunadamente, Steve Burnside se contamina con el Virus 
T-Veronia y muere al salvar a Claire, permitiendo que ella y su hermano 
logren huir. Recientemente, Claire se afilió a un sitio llamado Terra Save. 
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Festéjala escribiéndoles 


a todosstus seres queridos, kN 
e, Cldus y 


lo Reyes Megos 


: e A Adquiere tus Sstnapilas en las oficinas de 
A Y ¿Correos, de México o en nuestra tienda en línea: 
> ES gob.mx/sepomextienda/ 


conazos 
% 3MDE MÉXICO 


NINTENDO DS. 


Fueron muchas las semanas de especulaciones 
acerca del Nintendo 3DS, sus juegos y fecha de 
lanzamiento, pero por fin se despejaron dentro 
de una conferencia especial que Nintendo dio 
en Japón hace tan solo unas semanas. Muy 
bien, como seguramente ya estás ansioso por 
conocer la fecha de estreno, será lo primero que 
te comentemos; para Japón, extrañamente a lo 
que se había contemplado, no va a ser este año 
cuando los nipones la disfruten, esto ocurrirá 
hasta el 28 de febrero del 2011; para América 
se ha dado la fecha tentativa de marzo, pero 
aún sin especificar el día, lo que deja abierta la 
posibilidad de que incluso pudiera recorrerse 
del mes señalado, aunque esperemos que no 
sea así, ya que la consola promete revolucionar, 
como siempre lo ha hecho Nintendo, el mundo 
de los videojuegos como lo conocemos hasta 
nuestros días. 


Además de la fecha se revelaron algunas carac- 
terísticas del Nintendo 3DS, como el hecho de 
que por lo menos para tierras orientales, conta- 
rá con una tarjeta SD de 2GB de capacidad, aun- 
que no será su límite, podrás insertarle hasta 
de 32. Uno de los puntos más importantes que 
se tocaron en la conferencia, fue el del sistema 
online de la consola, el cual será parecido al 


La era de 
¡la tercera 
dimensión 

a tiene 


“ fecha para 


Comenzar 


que utiliza Wii, es decir, el Nintendo 3DS podrá 
intercambiar datos con la red para actualizar 
rankings o bien mostrar los logros de otros 
jugadores, todo dependerá del ingenio de los 
programadores, pero la innovación permitirá 
miles de posibilidades. 


Por si esto fuera poco, se incorporarán los Mii, 
podrás tener multitarea, manipulas las fotos 
que tomes, navegar en Internet, en fin, es toda 
una caja de maravillas este nuevo sistema de 
Nintendo, crucemos los dedos para que marzo 
sea la fecha exacta y no suframos de retrasos. 
Ya por último, te comentamos que el precio en 
Japón será de 25, 000 yenes, lo cual, como ya 
sabemos, no es un indicador para nuestro país, 
por lo que tendremos que esperar para saber 
ese dato y otros tantos como los colores que 
estarán disponibles para su lanzamiento, así 
que ya lo sabes, prepárate para una nueva era 
en el entretenimiento. 


Gracias a la cámara, podrás 
crear tus Mii con base a 

las fotografías que tomes, 
teniendo un modelo real. 


Prácticamente todas las grandes compañías 
se encuentran ya preparando sus lanzamien- 
tos para el Nintendo 3DS, no quieren que- 
darse fuera de lo que será un verdadero 
fenómeno, como es el caso de SEGA, quien ha 
mostrado ya las primeras imágenes de lo que 
será Super Monkey Ball 3DS. Al parecer la 
mecánica será la misma, es decir, deberemos 
guiar a nuestro mono (donde parece ser que 
Aiai va a repetir), a través de largos y com- 
plicados laberintos en los que un pequeño 
descuido puede representar una caída la cual 
arruinará todo tu trabajo. 


Gráficamente es muy colorido, siguiendo la 
tónica de las versiones para Nintendo DS, 
pero como es obvio, se han mejorado las tex- 
turas y ambientes, logrando escenas mucho 
más brillantes. No se ha hablado de modos 
de juego, pero es seguro que tendrá varios de 
ellos, de los cuales esperamos que uno esté 
enfocado a las partidas multijugador, ya que 
en las ediciones para Nintendo GameCube, 
fueron simplemente geniales. 


Lo que parecía ser una serie más en el catálogo de 
GCN, se ha convertido en todo un clásico que no 
podía faltar'en Nintendo 3DS. 


Un nuevo cuento te espera... 


Si de grandes series RPG habla- 
mos, no podemos dejar de men- 
cionar a la franquicia Tales de 
Namco Bandai, que desde hace 
muchos años ha logrado encontrar 
el balance exacto entre jugabilidad 
e historia para que sus obras sean 
memorables; pues bien, esta ten- 
dencia espera mantenerla en un 
nuevo juego exclusivo para 3DS de 
nombre Tales of the Abyss. 


EXTRA 


Los ambientes serán totalmente 
en 3D (nos referimos al uso de 
polígonos, no al efecto de visión), 
logrando con esto los gráficos 
más sorprendentes que se hayan 
visto en consolas portátiles para 
esta serie; por las fotos te podrás 
dar cuenta que superan sin pro- 
blemas las entregas de Nintendo 
GameCube, pero al mismo tiempo, 
aunque no se ha hablado de ello, 


se espera también una mejora sus- 
tancial en cuanto al gameplay, que 
como sabes, siempre ha sido una 
prioridad en esta serie, dejando 
de lado los comandos y tiempos 
de carga para ofrecernos bata- 
llas en tiempo real, en las que la 
experiencia reunida en cada una 
de las peleas anteriores, resulta- 
rá clave para nuestro desempeño, 
definiendo la victoria o derrota. 


No tiene fecha de estreno, pero 
tomando en cuenta los avances, 
es probable que no tarde mucho 
en salir luego de la aparición de 
la consola; lo que si nos gustaría 
saber, es si tienen planes de traer- 
lo a nuestro continente, ya que de 
momento, sólo Japón se contem- 
pla para tenerlo en su mercado, lo 
cual sería una verdadera lástima 
por su calidad. 


f enfrentarán a los de otras personas mientras la consola se encuentre 


| interesante opción se las haremos saber. Sobre el estilo de control, aún 


Luego del anuncio que hiciera Capcom en relación con Super Street 


] Fighter IV para Nintendo 3DS, quedaron muchas dudas en el aire, 


sobre todo en cuanto a personajes respecta, ya que de entrada sólo 
se mostraron tres y posteriormente otro pequeño grupo, pero ahora 
ya está totalmente confirmado, se contará con los 35 peleadores de la 
versión original, es decir, Cody, Honda, Gouken, Viper, Guy, Makoto 
y Dudley, entre otros. Una agradable sorpresa por parte de Capcom 
sería redondear el plantel con la incorporación de Yun y Yan, que 
acaban de ser revelados para la versión de Arcadia. 


Claro está que cada peleador tendrá sus técnicas especiales, inclu- 
yendo los temibles Ultra Combos, que de conectarse en combo, pue- 


J den terminar con el rival en pocos seglndos; por si esto fuera poco, 
| mientras te encuentres jugando, podrás recibir retas de jugadores 


que estén cerca de ti, justo como ocurría hace años en las maquinitas, 
por otro lado, se habla de una modalidad en la que tus personajes se 


en modalidad s/eep, lo que quiere decir que subirás tu ranking sin que 
te des cuenta de ello. En cuanto tengamos más información de esta 


están ambas posibilidades, la clásica, Pad con botones y la otra será 
por medio de la pantalla táctil; pero bueno, aún le quedan algunos 
meses de desarrollo, por lo que todo puede cambiar, te recomendamos 
estar atento a próximas ediciones, donde te comentaremos lo más 
novedoso de este esperado título. 


Aunque en Japón 
dominan series 


como Dragon 
Quest y Final 
Fantasy, Tales 
poco a poco ha ido 
ganando terreno en 
el complicado géne- 
ro de los RPG. 


los 
junto de vol 
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Nueva entrega 
de Dance Dance 
Revolution para Wii 


¿Quién no ha bailado alguna vez 
con un título de esta serie? Más 
de una década respalda a Dance 
Dance Revolution, todo un clási- 

co dentro de la categoría musical 

de los videojuegos. Para esta 
nueva entrega para Wii, las mejo- 

ras se han hecho presentes en el 
modo de juego y gráficos. Además, 
ahora podremos seguir la coreografía 
de la canción viendo a los personajes 
que aparecen en la pantalla, no hay 
pretexto para perder el ritmo. 


El reto es mayor a lo conocido en las 
ediciones anteriores, ya que no sólo 
tendremos que marcar los pasos en el 
tapete (el juego lo incluye), también 
será fundamental llevar el ritmo con 
el Wii Remote y Nunchuk. Ya lo sabes, 
si quieres divertirte y ejercitarte solo 
o en compañía de tus amigos, Dance 
Dance Revolution es la opción. 
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simo, hemos visto pasar los meses, así como las noticias y lanza- 
mientos. El cierre de año luce muy fuerte para Nintendo, las com- 
pañías se han abocado a desarrollar tanto para el Wii, como para el 
Nintendo DS. ¿Quieres saber qué es lo que viene a corto plazo? 


Visita el sitio de Pokémon Ranger: Guardian Signs 
y descarga los wallpapers y más 


¡Es un hecho que la serie Pokémon todavía dará mucho de qué hablar! Con un nuevo 
título para el Nintendo DS, la llamada "Fiebre Amarilla" retorna a la escena para 
causar furor entre sus seguidores. Aquí 

no hay medias tintas, o te gusta esta 

- serie o de plano no quieres saber de 

(A ella. Si eres de los que está dispuesto 

a atraparlos a todos, te recomiendo que 

visites el sitio http://www.pokemonranger. 
com/guardiansigns/ en su versión en español 


más descargables que hay disponibles para tu 
computadora. También podrás conocer más de 


de octubre. 


Te recuerdo que ya está próximo a salir PokéPark Wi 
Pikachu's Adventure, la nueva aventura del "Pika Pika" 
para la consola casera de Nintendo. Pronto te daremos 
más detalles de este juego, no te separes de Club Nintendo, 
ya sea en nuestra edición impresa o nuestra página en 
Internet: http://www.clubnintendomx.com/ 


Mario retoma su confrontación contra Donkey 
Kong en el NDS » my pe 


Mario cumplió sus 25 años y no para 
de trabajar. El emblema de Nintendo 
está lleno de aventuras en el Wii y 
Nintendo DS; para muestra un botón: 
¡Start! Donkey Kong ha vuelto a hacer 
de las suyas y se ha llevado a Pauline, 
por lo que Mario tendrá que alistarse 
para guiar a los Mini Marios a través 
de 200 nuevos puzzles con trampas 
especialmente diseñadas por el buen 
Donkey Kong. Utiliza el Stylus y traza 
las mejores direcciones para lograr el 
objetivo. 


NINTENDOD)S. 


También podrás dar muestra de tu creatividad y compartir, mediante la comunicación 
local o con la Wi-Fi Connection de Nintendo, los niveles que realices dentro de la zona de 
construcción con la que cuenta el juego. Mario VS. Donkey Kong: Mini-Land Mayhem! 
te ofrece entretenimiento garantizado; esta dupla ha llevado su lucha a niveles de gran 
popularidad, este título no es la excepción. La fecha de salida está marcada para el 14 de 
noviembre. Un juego más que se suma a la gran lista de lanzamientos que tiene Nintendo 
para este cierre de año; lo más interesante es que el inicio de 2011 no pinta diferente con 
la llegada del Nintendo 3DS y sus más de diez títulos que lo acompañarán. Date una vuel- 
ta por la sección Extra y conocerás los nombres que llegarán con el sistema de tercera 
dimensión de Nintendo. 


y que descargues los fondos de pantalla y ¿ 


este título que está disponible desde el pasado 4 E 


í 
É 
3 
E 
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Edición especial de Mario Bros. 
por su aniversario 25 


Mario, y por supuesto Nintendo están en plan de gran 
celebración, por lo que se ha anunciado un box set 
para Japón y Europa (al momento del cierre no estaba 
confirmado para América) que contiene un soundtrack 
(CD), una retrospectiva (DVD), un folleto con historia y 
Super Mario All-Stars para Wii. Como ves, este es un 
artículo de colección que debe de estar en las manos 
A de los seguidores de Mario Bros. ¡Felicidades también 
— a su creador Shigeru Miyamoto! 


¿Estás listo para tomar el micrófono frente a tus 
amigos y familiares? 


El boom de las series, películas o libros siempre ha 
sido aprovechado por los desarrolladores de los 
videojuegos, aunque también pasa lo contrario. 
Así que para que siga la tendencia, Konami nos 
presenta el karaoke de Glee. Más de 30 canciones 
de la primera temporada están disponibles para ser 
cantadas a todo pulmón, además de que contaremos 
con los personajes principales, así como las escenas 
memorables y contenido desbloqueable. El título es 
compatible con hasta seis jugadores, por lo que la 
fiesta está garantizada. Llama a tus amigos, ponte 
tus lentes y tu suéter y a darle a la cantada. Tal vez 
seas la próxima estrella de Glee, uno nunca sabe lo 
que pueda pasar en estos casos. 


También los pequeños del hogar pueden subirse al ondo o 
escenario y cantar los soundtracks de Disney * tote recomiendo que ahorres porque 


a . E . E lo debes tener en tu colección. 
La historia y el trabajo de esta compañía lo dice todo. Tantas décadas no han pasado en [MN a 


vano, sus producciones permanecen en la memoria de todos. Las nuevas películas serán 
comentadas en unos años más por nuestros hijos y qué mejor manera de celebrarlo que 
cantando al ritmo de los soundtracks de Toy Story, Cars, El Rey León, La Cenicienta, 
El Libro de la Selva y otros más. ¿Te preguntarás si están en español? Sí, 18 de las 30 
canciones que contiene vienen en nuestro idioma. ¡Buen punto para ellos! Como ves 
esta es una muy buena opción para regalar ahora que se acerca la época 
navideña, los pequeños de casa podrán completar su set de películas 
con Disney Sing It: Family Hits, un 
juego que ya está disponible para el 
Wii y que encuentras en las tiendas 
con un micrófono incluido. Si quieres 
e Conocer más de este juego, visita: 
A  http://home.disneylatino.com/ 
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Te recordamos que no necesariamente debes superar los retos que te propone- 
mos, pueden ser distintos, no importando si son de una consola antigua como 
el NES o SNES. Envíalos a: Avenida Vasco de Quiroga No. 2000, Edificio E, piso 2, 
Colonia Santa Fe, Delegación Alvaro Obregón, CP. 01210, México, D.F. 


Todos los juegos, absolutamente todos, no importa el género al que pertenez- 
can, tienen la posibilidad de lograr algo sorprendente en ellos, ya sea una gran 
jugada o un buen marcador, y es eso precisamente lo que queremos mostrarte 
en esta sección, grandes logros de nuestros lectores para que se cree una sana 
competencia que traería como único resultado, que todos mejoremos en este 
pasatiempo que tanto nos apasiona. 


Pro Evolution 
Soccer 2010 


Para este juego te proponemos dos 

nuevos retos, los cuales seguramente 

sin saberlo ya tienes demasiado tiem- 

po trabajando en ellos; en el primero tienes que 
mandarnos una foto en la que se pueda apreciar 
tu perfil de jugador representado por el polígono 
de habilidades; los que muestren el mejor rendi- 
miento, serán los que publiquemos. El segundo es 
un poco más complicado, debes hacernos llegar 
las caracteristicas de tu equipo de Mii, para ello 
debes ganar muchos partidos, copas, ligas, todo lo 
que puedas, sólo así tendrás forma de subir las es- 
trellas que indican el nivel de tu escuadra, cuando 
creas que ya ha llegado al máximo, envíanoslas. 


6 2010 MTV Games 


Green Day Rockband 


De los mejores juegos musicales que han apare- 
cido este año, eso es Green Day Rockband, que 
gracias a la variedad de los temas de la agrupa- 
ción se ha colocado como uno de los favoritos del 
género, y para muestra te vamos a dejar con los 
marcadores que consiguiera “Kensuo”, del Distri- 
to Federal; cabe mencionar que las cifras son en 
la modalidad Expert en guitarra, pero te recor- 
damos que puedes enviarnos tus logros en otra 
dificultad, si así lo prefieres, aunque no estarías 
superando estos, sino sólo implantando otros. 


Metroid: Other M 


Canción Marcador 

= El que les vamos a pedir es ya un reto clásico 
Last Night on Earth 41,662 de Club Nintendo y los juegos de Metroid; de- 
Wake me up when 117,077 bes mandamos una fotografía o un video en 
September Ends el que se pueda apreciar de manera per- 
Holiday 95,542 fecta el tiempo en el que has terminado la 

nueva aventura de Samus Aran; está cla- 

Boulevard of 119,180 ro que los menores serán los que vamos a 
Broken Dreams incluir en próximas secciones; por cierto, 
Peacemaker 109,751 recuerda no regresar a salvar después 
adi 88,275 de eliminar al jefe del nivel 3, continúa tu 


juego normal, pues de lo contrario puedes 
quedar atrapado por causa de un bug. 


O 2010 Nintendo/Tecmo 
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Tatsunoko vs Capcom 


Este ha sido uno de los retos que mejor respuesta 
han tenido, hemos visto marcas muy buenas en la 
opción de Survival, pero el que les vamos a mostrar 
hoy ha sido el mejor de todos; nos lo manda Eliseo 
García, del Estado de México, quien usando la pareja 
de Viewtiful Joe y Jun the Swan, logró derrotar a 
95 parejas en dicha modalidad, lo cual no es nada 
sencillo, ya que como sabes, al ir avanzando no sólo 
la dificultad aumenta, sino que tu barra de energía 
ya no se regenera del mismo modo. 


02010 D3 Publisher 


Naruto Shippuden: 
Clash of Ninja 
Revolution 3 


Después de algún tiempo en que se mantuvie- 
ron muy tranquilos con este juego, Daniel Soto, 
de Monterrey nos manda su marca en Survival, 
donde superó 36 rivales con uno de los Akatsuki 
favoritos, nos referimos a Itachi, quien por cierto, 
puede combinar perfectamente sus movimientos 
especiales después de dos golpes fuertes... ahí les 
dejamos este tip. 


Descarga los tonos reales más “IN” en tu celular 
Envía CT TONO +“ CLAVE” al 81111 
Ej: CTTONO TOLOVE al 81111 

| Precio por tono real: $23.20 

| Tucelular debe tener WAP configurado 


CLAVE 
ENDOFME 
PERDERPARA 


Humanoid/Tokio Hotel HUMANOID 
et/ Fantasia BITTER 
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TAKEITOFF 
TOLOVE 


Tiempo para enamorarnos/Iskander 


St Want To Have Fun ( 
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Envía CT FOTO + “ Clave” al 31111 
Ej: CTFOTO C853 al 31111 

Precio por imagen: $15.13 IVA Incluído 
Tu celular debe tener WAP configurado 


509/0100 O 31D 


Number 


31111 


NIN TENDO, 


edo sn deL cidad au speta Pra decana niger ol juegos 2005 ls sis, tna. lla cea deb tner WA coigado y ses compatit par escanas del pode 
er 


campa col cto que qe decia nes e es ares menes 4 


trar GPRS pr parte del pesado cmo 
ene aca E laa de envici e asco, el sao renace y acepta que leva acabo e cabo 2 ta ape 
pudrn Jara syores de 12 y ura ori se parques que e conte una ssl pregana, Para mar 

din ev Ta 5 de Dedos erat MD 


% y des los desechos eacnado 


maso. Marais, aves, pei y Contenido 
IVA incida, pira 15 de IVA en uades hates. 
desatar det sapo lo que Este deberá se suite 


Dor eater aby 5 Morsa ro... Derecha rservados 


1 rado 2 LOLA. ÉRASE UA VEZ” y dos ls desechos selacionados on popedad de teles 5. de CO Desechos Reservados 200. lab de 
ins 0 Sr at 8 CON Lol O 2 Pt Jl E Dm Pr Al gh reserved ren donan <p Jdomaxicn om> 


GALO) CONTENIDO QUE QUIERAS 


BRUJA2 CALABAZA2 CALABAZA4 MANSION1 FANTASMA2 GATO1 


BRUJA1 E CALA / | | 
iman: mr, 42222 


Ejemplo: CN FOTO MUERTOS1 


JUEGOS «bs 
=0 


DEPORTES clave: DEPORTES BETTY clave: BETTY [ 


ña a Betty cuya doble vida la lleva a traves de aventuras en 
a la galaxia llama ella se transtorma en ¡Belty 
Galáctica y Defensora del Cosmos! 


FANTASMA1 


Compite en 10 de 
juegos de verano 
todos para ganar el des 


a na 


MUSAETERAS 


aa O ES a > 1 UD EE 
Envía JEMPUEGOL Tecla VE 


Ejemplo: CN JUEGO DEPORTES 
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goñienido soltado. Servicio a cientos. sn costo 01800 700 3333. En el caso de cambio da compañía celular el servicio será cancelaco, Con lu suscripción sonptas reci contenidos correspcndentes aa suscripción elegida y acepta ol servicio de renovación nulomálica por el costo corresponder! 
cda seran. E ost or a soi SMS l servici es de $0 8 VA ica po mensaje envía, 47222: 50 28 IVA cdo ca emana, Est cobro serena da 6 acts + de galo par oscargar corn del lt olctado. Para cancelar l eric, envia BAÍA 4 42222 o ioclamen 
80 portal WAP. 

:S8 Pron la reproducción otal o parcial, reenvio io distribución del contenido. El operador de tetetonía celuíar na os responsablo del contenido, senvcio ni de la publcidad aqui expuesta. Para descargar imágenes, Juegos, videos y lonos al tesolona debe: toner WAP configurado y ser compaible 
¡Ub tons teak es un fragmento se la canción original. Verifica situ collar es compatible con el contenida que quieras descargar antes de envíar las aves on Wwwesrmasmovi com. Marcaciones, aves, predios y contenido sujeto a cambio sin previa aviso. El emp de antraga del contonido pues 
Vadar'de acuerdo a la congestión an La red del oparador de telefonía celular: Estos servicios son únicamente de entretenimiento; la Inlemretación y uso es responsabllaad exclusiva del usuaria. El costa de los servicios es con IVA incluido, aplica 11% de IVA an ciudades fronterizas, Todos los argo 
'son automáticos y no pueden invaldatse porefrores en las claves enviadas, Verifica costos finales cor lu operados Inlefónico: Situ calular es de prepago. el costo del servicio ss descontará de tu saldo, por lo que ésta debará sor suficiania para poder solicitado, Sí eres usulño con plan de tan 
mensual; el colo dol servicio $6 cargará 4 estado de cuenta, sólo debes tenor activa hu línea, Los nombres de los aristas ss ullizan únicamente para ifentiicación del sorício. Televisa S-A: da C-V. O Derechos Reservados 2008 
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Raving Rabbids: Travel 
in Time será un gran 
juego, su principal virtud 
es que no intenta copiar 
los estilos ya estableci- 
dos en juegos similares 
como Mario Party o Deca 
Sports, sino que impo- 
ne uno propio que dará 
mucho de qué hablar 
gracias a lo dinámico y 
entretenido que resulta. 
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Raving Rabbids: Travel in Time 


Ubisoft / wii 


Sé testigo de los avances de la humanidad 


Luego de demostrarnos que pueden prota- 
gonizar una aventura sin problemas, estos 
locos conejos están de regreso pero ahora en 
el género que los vio nacer y que por ende 
dominan; el de los minijuegos. Ubisoft está 
preparando un gran título en el que veremos 
el entendimiento que tienen no sólo sobre el 
sistema, sino también en el humor que mane- 
jan estos personajes, el cual ha mejorado 
sustancialmente desde las primeras entregas, 
donde por cierto, Rayman pasó de ser prota- 
gonista a un acompañante debido a el carisma 
con el que cuentan. 


En este juego, los conejos han “diseñado” una 
máquina del tiempo que les permitirá viajar 
a diferentes épocas, pero no creas que a días 
sin sentido o importancia, no, estos conejos 
no se andan con medias tintas, presenciarán 
momentos históricos como la edificación de 
las pirámides de Egipto o la invención de la 
rueda; en cada uno de estos escenarios, toma- 
rán lugar los minijuegos, así que ya debes 
imaginarte lo creativos que serán. 


Este tipo de juegos son divertidos jugando 
solo, pero cuando se invita a los amigos son 
la locura total, así que era imperdonable que 


no incluyera modalidades para hasta cuatro 
personas de forma simultánea, en total serán 
más de 20 actividades distintas, en las que 
competiremos con nuestros oponentes, pero 
en ocasiones, dependiendo la actividad, tam- 
bién tendremos que cooperar. 


Para que no haya errores en tus movimientos 
dentro de los minijuegos, la pantalla se va a 
dividir en dos o cuatro partes, para que siem- 
pre tengas el mejor ángulo de la acción y tu 
rendimiento no se vea afectado por elementos 
como cajas o muros, fue una gran idea de 
Ubisoft, pues de este modo las confrontacio- 
nes son más cerradas. 


¿Qué sería de estos conejos si no tuvieran 
disfraces? Perderían mucho de su originali- 
dad, así que dentro del juego, podrás obtener 
más de 30 diferentes trajes de personajes 
históricos como el mismo Napoleón o Los 
Tres Mosqueteros, además, por si todo esto 
fuera poco, podrás participar en partidas en 
línea con tus amigos en todo el mundo, lo 
que es una opción única hasta el momento en 
este tipo de juegos y que demuestra que en 
la compañía desean realmente ofrecer algo 
innovador y no la misma fórmula de siempre. 
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Donkey Kong Country Returns 


Nintendo / Wii 


Todo mundo lo sabía: desde que Rare dejó 
la serie en el Nintendo 64, Donkey Kong no 
volvió a ser el mismo, sus títulos no lograban 
despuntar lo suficiente, lo que no significa que 
sean malos, sólo que se alejaban demasiado 
de lo que había logrado en el género de las 
plataformas; pasaron los años y se pensó que 
tardaríamos mucho para volver a ver algo 
similar a sus años de gloria, pero por fortuna 
no fue así, Nintendo tenía una sorpresa bajo la 
manga para todos sus seguidores. 


De 


El título no está siendo desarrollado por 
Nintendo como tal, sino por Retro Studios, 
los responsables de la serie Metroid Prime, 
quienes están haciendo un gran trabajo regre- 
sando a esta persona a las dos dimensiones. 
Todos los elementos de la saga Country están 
aquí, los barriles explosivos, las bananas, 
grandes jefes finales e incluso las letras de la 
palabra Kong ocultas en cada nivel esperando 
a que las encontremos para ofrecernos diver- 
sos extras. 


En este esperado regreso, los protagonistas no 
podrían ser otros que Donkey junto a Diddy 
Kong (dejando a Kiddie y Dixie para mejor 
ocasión), podrás usarlos por separado o bien 


a los dos al mismo tiempo cooperando con un 
amigo, lo que brinda varias posibilidades en el 
desarrollo de las escenas; pueden repartirse 
los enemigos según su habilidad o bien crear 
movimientos especiales, por ejemplo, Diddy 
puede subirse a la espalda de Donkey para 
evitar ser lastimado y de este modo avanzar 
más rápido. 


Al principio pensamos que podría jugarse con 
el Wiimote solamente o bien con el control clá- 
sico, pero no es asi, necesitarás del Nunchuk 
para mover a tus personajes, mientras que 
con el Wiimote podrás golpear el suelo al agi- 
tarlo; hasta ahora son los movimientos que se 
han confirmado, pero creemos que veremos 
algunos otros que saquen provecho del inno- 
vador mando. 


Si bien Nintendo había apoyado de más los 
juegos sencillos como Wii Play, ahora está 
volcada como nunca a los títulos de corte 
tradicional, que conforman un catálogo envi- 
diable en Wii, siendo una clara muestra de 
ello, Donkey Kong Country Returns, que se 
espera logre regresar a la franquicia al lugar 
que le corresponde en el medio; así que pre- 
párate porque el siguiente mes la diversión 
estará garantizada con esta gran obra que nos 
llevará de regreso al tiempo del SNES. 


El primer Donkey Kong 
Country fue espectacular 
gráficamente, por lo que 
esta nueva versión no 
podía quedarse atrás, es 
simplemente fantástica en 
ese aspecto, incluyendo 
escenas con atardeceres o 
explosiones que dan gran 
vida a cada una de las 
misiones de la aventura. 
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Mario S 


Nintendo / Wii 


Seguramente que esta idea ya había pasado 
por la mente de más de uno cuando juga- 
mos por primera vez Wii Sports: “¿por qué 
no poner mejor a personajes de Nintendo?”; 
obviamente que la respuesta es porque la 
compañía deseaba dar a conocer los Mii y el 
sistema de juego, pero bueno, los años han 
pasado y en los siguientes meses tendre- 
mos Mario Sports Mix, un título deportivo 
donde el famoso plomero y compañía serán 
los protagonistas de las actividades, lo que 
ya es garantía de calidad. 


Hasta ahora se han mostrado cuatro depor- 
tes en los que podrás participar, no se sabe 
si en el tiempo que queda de desarrollo se 
vayan a agregar más o si se podrán desblo- 
quear conforme avances, pero de entrada 
los elegidos han sido hockey, voleibol, bas- 
quetbol y dodgebal! (conocido popularmen- 
te como “quemados”). Como era de espe- 
rarse, no encontrarás la seriedad normal 
de estos deportes, se han olvidado algunas 
reglas y modificado otras para volverlo 
atractivo y claro está, divertido, como todos 
los títulos donde participa Mario. 


Las locaciones variarán, podrán ser desde 
una playa hasta un estadio, todas perfecta- 
mente ambientadas, por ejemplo, mientras 
se realizan los partidos en la arena, podrás 
ver cómo se acercan las olas del mar, en 
cambio, en un lugar techado, el ruido de 
la afición será inconfundible, dando una 
emoción especial a cada encuentro que 
disputes. 


Además de Mario están confirmadas las 
siguientes apariciones, Princess Peach, 
Luigi, Yoshi, Wario, Bowser, Waluigi y 
Donkey Kong, que como es ya una cos- 
tumbre, contarán con habilidades distintas 
como rapidez, fuerza o puntería, así que 
tendrás que evaluarlos muy bien antes de 
decidirte por alguno de ellos. De momento 
no se han mostrado más participantes, pero 
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esperamos se puedan elegir a otros como Todos los personajes de Nintendo están listos para compe- 
e y poa: tir por ser el mejor dentro del terreno de juego, lo cual no 
Como ocurrió en Mario Power Tennis y será nada fácil, pues las actividades a superar son muchas, 
Mario Strikers, los personajes tendrán un : : z : E 
ole sin embargo siempre podrás enfrentar te a tus amigos para 
las anotaciones o los puntos, aunque aún mejorar tu nivel y acercarte más a la victoria total. 

no se sabe si tendremos alguna interacción 

con el control en dichos momentos, es de 

esperarse que así ocurra, aunque los desa- í e 

rrolladores tendrán la última palabra en Ls z 

ese sentido. Este juego aún no tiene fecha => Ñ 

de lanzamiento oficial, pero se espera que “e 


esté con nosotros los primeros meses del 
2011, así que tienes aún mucho tiempo 
para poder ahorrar y no perderte de lo que 
promete ser un gran juego. 


i 
| 
| 
| 
| 
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NBA 2K11 


2% Sports / Wii 


En la década de los 90, la espectacularidad 

del basquetbol, de las clavadas, los dribles, 

los pases y tapones eran dignos de levantarse 

del asiento y aplaudir hasta que las manos se 

cansaran... en esa época, Michael Jordan se 

posicionaba como el héroe encarnado que todo 

deporte estaría deseoso de ver (bueno, quizá 

no el béisbol). Pero te preguntarás: ¿a qué vie- 

ne todo esto? Fácil, pues para NBA 2K11 se ha 

conseguido la licencia de Michael Jordan para 

que sea la imagen principal del juego, pero no 

creas que se limita a una simple carátula, para 

nada, de hecho, podrás revivir la historia de 

este astro del baloncesto, viviendo a detalle sus 

o oque 3 NBA 2K11 entrarás en una zona de fantasía, donde la 
lo llevaron a la gloria, como el campeonato de E 

1991 en contra de los Lakers de Los Ángeles. magia del basquetbol se hace presente para ofrecer los 


, LOA? momentos cumbre de la historia, retomando nombres y 
Uno de los modos de juego te llevará a vivir 


los 10 juegos legendarios de toda la carrera de cenarios reales que hicieron época. 
Jordan, pero eso no es todo, pues a través de 

la opción Create a Legend, puedes dar vida al 

Michael Jordan novato y así iniciar una carrera 

por convertirse en el mejor jugador del plane- 

ta y ganar una serie de campeonatos con los 

Chicago Bulls. Por supuesto, también tendrás 

la modalidad clásica de juego de todos los NBA 

2K, donde seleccionas tu equipo y compites a lo 

largo de toda la campaña de la NBA. 


Existe un nivel en el entretenimiento que aún no conoces 


UE. € UB. E-L O 


TVE 


DARTE IEA INR 


Vaya que los desarrolladores pequeños se 


a las plataformas virtuales tanto de Wii como de Nintendo DSi, ya 
que para este mes les tenemos una gran selección de títulos para 
todos los gustos, desde destreza hasta simulación, así que no te 


WiiWare 
Triple Throwing 
Sports 


Nintendo Points: 500 / 
Compañía: The Code Monkeys Ltd. 


E 


¿Han visto esas competencias por televisión 
donde se deben lanzar jabalinas y discos? Pues 
bien, si eras de los que decían “yo la puedo 
arrojar más lejos”, ha llegado el momento de 
demostrarlo con este divertido y peculiar juego 
para WiiWare en el que participas en torneos 
de tres diferentes tipos de lanzamiento, jaba- 
lina, bala y martillo, cada uno con un grado de 
dificultad especial además de una mecánica 
que deberás dominar con ayuda del Wiimote. 
Es compatible para dos jugadores, por lo que si 
deseas podrás invitar a un amigo. 


han lanzado con todo 


Astro Bugz Revenge 


Nintendo Points: 700 / 
Compañía: Sudden Games 


Este título es muy similar al gran éxito de arca- 
dia Puzzle Bobble de Taito; una raza de criatu- 
ras parecidas a insectos ha comenzado a inva- 
dir la galaxia, así que tu deber será terminar 
con todas ellas, pero no a bordo de una nave 
espacial o armado con una lata de insecticida, 
no, la fórmula para detenerlos es juntando tres 
o más del mismo color en cualquier formación 
para que desaparezcan; suena sencillo pero la 
verdad es que no vas a poder dejarlo de jugar, 
es sumamente adictivo, sobre todo cuando lo 
juegas contra otra persona más pueden pasar 
días enteros sin que te des cuenta, es una des- 
carga que vale mucho la pena. 


Canal Nintendo 
Este canal ha resultado uno de los más visitados en nuestros Wii gracias a la gran cantidad de contenidos que ofrece: no exageramos 


al decir que podemos pasar horas navegando en él, siempre encontrando novedades, pero sobre todo diversión, como quedará demos- 
trado a continuación con la selección que hemos realizado. 


podrás quejar por variedad, al contrario, seguro que encontrarás 
un título que te agrade en el que invertirás tus Nintendo Points 
que has ahorrado hasta el momento, así que comencemos con 
las sorpresas. 


Racer's Island E 
Crazy Racers 


Nintendo Points: 1,000 / Compañía: ZALLAG 


Este es uno de esos juegos que valen cada 
Nintendo Point que pagas por ellos; aquí podrás 
competir hasta con tres de tus amigos o herma- 
nos en alocadas carreras al estilo Mario Kart, 
sólo que aquí los corredores serán personajes 
representando diferentes países como Japón, 
Inglaterra, Rusia y México. En total serán 20 
pistas las que deberás recorrer esquivando 
peligros y pisando el acelerador para dejar 
mordiendo el polvo a tus rivales; como extras 
podrás obtener una gran cantidad de ítems o 
hasta trofeos según tu desempeño, así que por 
replay value no pararás. 


Kirby"s Epic Yarn Super Mario Bros. | Donkey Kong Country: Pokémon Ranger: 
Trailer Historia | Returns Guardian Signs 
Trailer Demo 


Si aún te muestras algo escéptico 
ante el nuevo estilo que muestra 
Kirby en su más reciente aven- 
tura para Wii, te recomendamos 
que no te pierdas los videos que 
puedes encontrar en este canal, 
donde podrás verlo en movimien- 
to y darte una mejor idea de su 
concepto. 
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Mario nos ha dado horas de diver- 
sión durante largos 25 años, y qué 


mejor manera de celebrarlo que | 


mediante un increíble video home- 
naje que nos hace el recuento de 
lo que ha sido su historia desde el 
NES hasta el Wii. 


TS Y, 


425. 


EN anmiversary ¿DA 


Ve 


Ya estamos a unas cuantas sema- 
nas de que este juego se estrene, 
han prometido que tendrá todos 
los elementos que hicieron grande 
a la serie en el Super Nintendo, y al 
parecer así será, sólo basta ver el 
trailer donde aparece Rambi para 
darse cuenta de ello, 
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¿Tienes algunas dudas respecto a 
la nueva aventura de Pokémon? 
Despéjalas todas bajando el 
demo gratuito desde la sección 
de Descargas NDS, así podrás 
comprobar si es realmente lo que 
necesitas, si no te agrada, puedes 
revisar otros títulos ahí mismo. 


(0 1995-2010 Nintendo / Creatures Inc. / GAME FREAK Inc 


Nintendo Points: 200 / Compañía: BiP Media 


Si te gustó el pasado lanzamiento de este 
estudio (del cual te comentamos el mes pasado 
en esta misma sección), con My Exotic Farm 
quedarás encantado. Como su nombre lo indica 
no se trata de una granja común y corriente, 
di adiós a las gallinas, borregos y cerdos, esos 
animales son muy simples de cuidar, aquí te vas 
a enfrentar a un verdadero reto, con leones, 
cebras, hipopótamos y algunas aves exótias 
como guacamayas. Por si lo anterior fuera poco, 
tus bolsillos no cuentan con mucho dinero, por 
lo que para levantar tu granja tendrás que tra- 
bajar duro para vender los productos que te den 
tus animales, como plumas o leche. No tiene la 
profundidad de un Harvest Moon, pero es muy 
divertido y fácil de jugar. 
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e 
DIVIDID 


Nintendo Points: 500 / Compañía: CIRCLE 


Por lo regular, los juegos de estrategia no sólo 
son aburridos, además son sumamente compli- 
cados, debes revisar sus menús por dos horas 
para ver todas las funciones y una semana 
para recordarlas; pues bien, precisamente para 
evitar lo anterior, el equipo de CIRCLE ha desa- 
rrollado esta interesante propuesta que nos 
pone a dirigir a un grupo de soldados que deben 
conquistar un castillo a como dé lugar. No nece- 
sitas experiencia, sólo debes usar el Stylus para 
mover a tus soldados en el campo de batalla y 
listo, tan sencillo como eso; conforme avances 
tendrás mejoras para tu ejército, haciendo más 
sencillo tu andar por suelo enemigo; resulta 
ideal para los viajes cortos, ya que puedes ter- 
minar un capítulo y continuar en otra ocasión 
con tus aventuras. 


Nintendo Points: 200 / Compañía: Abylight 


Hemos visto varios estilos de juegos que usan 
guitarras en Nintendo DS, pero el que te propo- 
nen en este título es no sólo fácil, sino también 
muy profesional. En la pantalla inferior te mos- 
trarán las cuerdas de la guitarra, ya estando ahí, 
tendrás la posibilidad de seleccionar de entre 
más de 900 acordes que más se ajustan a tu 
estilo musical, los cuales van desde el pop hasta 
el rock, así que lo que necesitarás es tiempo 
para poder dominarlos todos. Ahora bien, si 
lo que deseas es aprender a usar una guitarra 
real, te ayudarán para que sepas en qué cuerda 
ubicar cada uno de tus dedos, Es como tener un 
maestro virtual. 


Nintendo Points: 500 / 
Compañía: dtp entertainment 


Para los amantes de los pinballs, que sabemos 
que son muchos, Crazy Pinball es la opción que 
habían estado esperando, tendrán cinco table- 
ros especialmente diseñados para que cada 
punto ganado, y que mantener la pelota dentro 
del área de juego, nos cueste varias gotas de 
sudor. Los escenarios, como no podría ser de 
otra forma, estarán desplegados en ambas 
pantallas, en las cuales tendrás que estar muy 
atento a los cambios de la pelota, un rebote por 
pequeño que sea, puede afectar toda la trayec- 
toria y terminar con tu récord; quizá carece de 
opciones, pero francamente no las necesita, de 
hecho puedes pasar mucho tiempo jugando en 
un solo tablero y no vas a notar monotonía o 
aburrición, al contrario, querrás dominarlo. 


Nintendo Points: 200 / 
Compañía: Engine Software 


Ahora tenemos una opción que no van a poder 
rechazar, se trata de Simply Mahjong, un 
título que pondrá a prueba su conocimiento 
sobre este antiguo juego de mesa japonés. Para 
quien no haya jugado Mahjong antes, podemos 
decirles que no tienen de qué preocuparse, la 
mecánica es muy sencilla, es como si se tratara 
de un memorama combinado con ajedrez, así 
que debes pensar muy bien cada tirada para 
tener la ventaja ante tu rival. En total se han 
incluido más de cincuenta puzzles por cada 
nivel, así que por sólo 200 Nintendo Points 
tendrás diversión eterna; si te agradan los jue- 
gos al estilo de Sudoku, este sin problemas se 
convertirá en uno de tus favoritos. 


Nintendo Points: 500 / 
Compañía: Aksys Games 


Cuando parecía que Real Soccer sería la única 
opción descargable para los fanáticos del fut- 
bol, ahora contamos con Everyday Soccer, 
una excelente alternativa que nos muestra otro 
ángulo de este deporte. Antes de comenzar a 
tocar el balón en la cancha, será importante 
que edites las características de tu equipo: si 
serán altos, pequeños o fuertes, de acuerdo 
con este balance será la fuerza que tu escuadra 
tenga en el terreno de juego, así que es vital que 
sepas combinarlas todas para que el equilibrio 
sea perfecto. Se han elegido varios conjuntos 
nacionales para que participes en algunos tor- 
neos; para los seguidores de este deporte les 
garantizamos ratos muy agradables, aunque 
eso sí, no esperes jugadas al estilo de PES. 
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Se acabó el entrenamiento, ¡pelea tú mismo! 
Pokémon Ranger: Guardian Signs 


Nintendo DS 


Nintendo 


Llega un nuevo capítulo en la 
serie Ranger de Pokémon para 
Nintendo DS, que promete no sólo 
una aventura más intensa, sino 
también una jugabilidad renova- 
da, que te permita comprender 
de mejor manera la naturaleza 
de estas criaturas; si nunca has 
jugado un título de esta serie, este 
es el momento adecuado para que 
comiences a hacerlo, se trata de 
una aventura llena de retos y mis- 
terio, 


Antes de comenzar la aventura, se 
te asignará un Pokémon, el cual 
vas a representar en todo sentido, 
es decir, estarás atrapado dentro 
de su cuerpo hasta que termines 
con tu misión, la cual es poner 
fin a una banda de ladrones de 
Pokémon que han terminado con 
la paz de la zona conocida como 
Oblivia, antes de que sea demasia- 
do tarde y se pierda el orden en los 
torneos y el medio ambiente. 


Como el reto es demasiado grande, 
no ibas a estar solo para afrontar- 
lo, contarás con la ayuda de un 
Pikachu Ukulele, que como su 
nombre lo indica, siempre carga 
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con tan singular instrumento musi- 
cal; ahora bien, por otro lado, ten- 
drás la posibilidad, en momentos 
de apremio, de invocar a criaturas 
legendarias para que terminen con 
tus enemigos, imagínate contar 
con el apoyo de Entei, Suicune y 
Raikou, simplemente no tendrás 
pretextos para no salir adelante de 
los enfrentamientos. 


Para poder realizar las invocacio- 
nes, tendrás que marcar los trazos 
correctos en la pantalla de táctil 
de tu Nintendo DS con mucho cui- 
dado, más o menos como se hacía 
en Castlevania Dawn of Sorrow 


Es esta 
imagen 
se puede 
apre- 
ciar de 
manera 
perfecta 
lo que 
será el 
modo 
para cua- 
tro juga- 
dores 
simul- 
táneos, 
cada uno 
con su 
nombre. 


para la misma consola; mientras 
que en la superior verás toda la 
acción. Debemos decir que gráfi- 
camente ha mejorado bastante, 
se han agregado nuevas animacio- 
nes para los personajes además 
de algunas secuencias increíbles 
durante las confrontaciones. 


Por si todo lo anterior se te había 
hecho poco, cuenta con una opción 
para que participen hasta cuatro 
jugadores al mismo tiempo en 
misiones especiales donde debe- 
rán poner a prueba sus habilida- 
des y conocimiento en el mundo 
Pokémon, todo esto de manera 


local. Esperemos que en futuras 
ediciones añadan una modalidad 
de competencia vía Wi-Fi. 


Pokémon Ranger: Guardian 
Signs es un juego divertido, que 
al mismo tiempo que conserva 
toda la magia del concepto de 
Pokémon, agrega elementos dife- 
rentes que te enganchan desde el 
primer momento; es bueno saber 
que a estas alturas, a más de una 
década de su lanzamiento, los jue- 
gos de este fenómeno aún siguen 
ofreciendo frescura a los entrena- 
dores de todo el mundo en varios 
géneros distintos. 


La interacción con 
a pantalla táctil 
será fundamental 
para completar 
odos los objeti- 
vos del juego, ya 
que además de 
as invocaciones 
de los Pokémon 
egendarios, pue- 
des usar el Stylus 
para resolver otro 
ipo de problemas 
en las escenas. 


En la parte supe- 
rior de la pantalla 
tendrás el mapa 
de la zona en la 
que te encuen- 
tres, de este 
modo siempre 
estarás cons- 
ciente del lugar 

y situación en la 
que te encuen- 
tras, mienras que 
abajo se mostrará 
la acción. 


Tomorrow's the 


Woolu Fe 


£re you ready 


Todos los personajes con los que te encuentres tendrán algo que aportar a la trama o a tu 


2 


desarrollo como héroe, así que no dudes en platicar con todos ellos. 


Rune Factory 3: A Fantasy Harvest Moon 


Natsume / Nintendo DS 


Si pensabas que Harvest Moon 
no había evolucionado, es que no 
conoces la serie Rune Factory, en 
la que Natsume nos muestra cómo 
se debe explotar una franquicia 
tan popular como ésta, done han 
potenciado las características tra- 
dicionales al mismo tiempo que 
han agregado un argumento alter- 
no, de una calidad tal que no tiene 
nada que envidiar a los grandes 
del género RPG, lo cual queda- 
rá comprobado con esta tercera 
parte para Nintendo DS. 


Todo toma lugar en una villa en 
la que monstruos y humanos han 
peleado por años; ha sido impo- 
sible convivir, al grado que las 


peleas se suscitan durante todos 
los días del año, la esperanza se ha 
perdido, nadie cree que sea posible 
llegar a un acuerdo entre ambas 
razas, pero por fortuna parece ser 
un error, ya que Micah, un ser que 
es mitad humano y mitad mons- 
truo intentará lograrlo. 


Claro esta que no será nada fácil, 
los monstruos nunca se han carac- 
terizado por su gran entendimien- 
to, así que habrá que pelear en 
más de una ocasión, pero para ello 
no vas a estar solo, ahora contarás 
con el apoyo de los aldeanos del 
pueblo, que se te unirán en tu 
jornada por un mismo objetivo. Si 
las cosas se salen de control, pue- 


des transformarte por completo en 
una bestia, lo que te dará acceso 
a movimientos devastadores, así 
que analiza bien el desarrollo de 
las batallas, para que decidas bien 
cómo usarlos. 


La historia es muy buena, cambia 
a cada instante, justo como los 
amantes del género desean, por 
lo que van a estar ocupados por 
mucho tiempo para terminarlo al 
cien por ciento, pero ni aún así el 
título perderá replay value, ya que 
se ha preparado una modalidad 
multiplayer para cuatro comba- 
tientes, donde se enfrentarán con 
terribles monstruos y encontrarán 
ítems especiales. 


Estamos ante un excelente juego, 
que a diferencia de las primeras 
versiones, sabe mezclar lo mejor 
de la simulación y la aventura para 
lograr una experiencia completa, 
digna del jugador más exigente. 
Esperamos que pronto veamos 
estos cambios aplicados en una 
edición para Wii, en la que se 
podría aprovechar de maravilla el 
Wiimote, porque hasta ahora los 
cambios han sido no sólo simples, 
sino obvios, no se ha profundizado 
como por ejemplo en Super Mario 
Galaxy o en Metorid: Other M, 
donde el control del sistema ha 
sido utilizado de maneras suma- 
mente creativas, pero bueno, el 
tiempo nos dará la respuesta, 
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DJ Hero 2 


Activision / Wii 


Hace un año Activision se arries- 
gó en otro territorio musical, el 
de los DJ, diseñando una torna- 
mesa que resultaba cómoda para 
su uso, pero tenían que competir 
con otros títulos musicales que, 
en general, causan más emoción 
entre los fans. Sin embargo, DJ 
Hero llegó a Wii para colocarse 
como una de las alternativas que 
salían de lo tradicional de las gui- 
tarras o baterías. Ahora, con más 
experiencia y haciendo gala de 
una gran cantidad de temas, la 
emoción de la música electrónica 
regresa con mucho más poder que 
nunca. 


DJ Hero 2 te pondrá en el cen- 
tro de la atención de la fiesta, 
pues imitarás las acciones de un 


El estilo de juego es relativamente simple, pero cargado de diver- 
sión con todo el soundtrack que encontrarás de inicio. 


ye 
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DJ de verdad, presionando boto- 
nes y moviendo la tabla según te 
aparezcan las instrucciones en la 
pantalla. 


Para esta ocasión, se incluyen 
nuevos modos de juego, como las 
intensas DJ Battles en donde com- 
petirás en contra de otro usuario 
para demostrar quién es el verda- 
dero rey de la fiesta, mezclando 
canciones que fueron producidas 
especificamente para esta opción, 
pero también podrás invitar a 
otros amigos a que se unan al 
evento utilizando los micrófonos, 
pues ya se integró el espectro de 
la canción como ocurre en Guitar 
Hero, impulsando así la participa- 
ción de los vocalistas que cantarán 
y rapearán con todas sus fuer- 


zas, pero lo mejor de todo es que 
podrán entrar o salir del juego en 
el momento en que lo deseen, por 
lo que no habrá el clásico pretexto 
de “iba a cantar, pero ya estaba 
iniciada la rola”. 


El repertorio musical incluye 
temas populares y recientes de 
géneros como dance, pop y hip- 
hop, interpretados por sus artis- 
tas originales, pero en versiones 
remixes por DJ de clase interna- 
cional. El soundtrack se conforma 
por más de 83 temas y creaciones 
exclusivas para DJ Hero 2. Ahora 
bien, si lo que buscabas es usar tu 
creatividad, ¡aquí lo podrás rea- 
lizar! El juego te dará la libertad 
de imprimir tu estilo, impactan- 
do directamente en los ritmos a 


través del freestyle scratching, 
crossfading y sampling. 


Por último, en el nuevo modo de 
carrera (Empire Mode) iniciarás 
como un DJ de bajo perfil, pero tu 
misión es volverte el más popu- 
lar del momento, creando así tu 
imperio musical y participando en 
todas las fiestas más importan- 
tes del globo. En conclusión, se 
trata de una mejora importante 
con respecto a la primera versión, 
los temas incluyen a 2Pac, Dr, Dre, 
50 Cent, Basement Jaxx, Busta 
Rhymes, Chic, Daft Punk, David 
Guetta, Kelis, Gorillaz, Donna 
Summer, Kool and the Gang, Lady 
GaGa, Rihanna, New Order, Pitbull, 
Pussy Cat Dolls, Puff Daddy y 
muchos otros más. 


Es un hecho que Activision quiso darnos un juego más 
intenso que en su primera entrega; ahora no sólo reúne 
casi un centenar de canciones, sino que incluso nos brin- 
dará más opciones de juego para que la fiesta nunca ter- 
mine, como la facultad de utilizar también los micrófonos. 


Y e: 
QU dl 


EL ESCUADAÓN DE! 
SUPERHEADES| 
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p 1 Metroid Other M 


Nintendo / Wii 


El tiempo es un buen juez para 
los videojuegos, y en el caso de 
Metroid Other M, sigue pasan- 
do la prueba satisfactoriamente. 
Se trata de una aventura mag- 
nífica que nos describirá puntos 
importantes dentro de la histo- 
ria de Samus Aran, donde cono- 
ceremos no sólo sus inicios como 
cazadora, sino que también se 
aborda sobre los secretos de sus 
enemigos, la mágia de los com- 
bates espaciales y el heroísmo 
del que seremos partícipes. 
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Guitar Hero Warriors of Rock 


Activision / Wii 


así como la tienda en línea para comprar nuevos hits. 


Rock Band 3 


Electronic Arts / Wii 


Siguiendo con el tema de los juegos musicales, Electronic 


Luego de algunas entregas con temática Pop, la franquicia de Guitar Hero regresa a sus | Arts nos presenta su nueva propuesta para reunir a los 
raíces rockeras con Warriors of Rock, un título que incluirá a bandas populares de varias | amigos en una banda de rock, así es, pero la novedad es 
décadas, mostrando sus mejores temas que podrás disfrutar con cada uno de los instru- | que ya podrás participar con un teclado especial que le dará 
mentos disponibles. Por supuesto, se conserva la opción de crear tus propias canciones, | frescura y diversidad al juego, volviéndolo un reto mayor 


que te traerá cientos de horas de entretenimiento. La lista 
de canciones es sumamente variada e incluye a un popular 
intérprete latino. 


Spider-Man shattered Dimension 


Activision / Wii 


En esta ocasión no sólo vivirás la acción en los escenarios de Nueva 
York, sino que incluso te adentrarás en múltiples dimensiones, cada 
una con su versión de Spider-Man y habilidades fuera de lo común. 
Ahora, tendrás en las manos una historia bastante atractiva, en donde 
cada universo se liga a otro para salvar a un mundo en común. 


Pro Evolution Soccer 2011 


Konami / wii 


Regresa una de las franquicias más populares de futbol para Wii, PES 2011 
no sólo conserva las características que lo han colocado como un digno 
exponente del balonpié mundial, sino que ya incluye nuevas funciones como 
la Copa Santander Libertadores que será un hit para los fans de América. 


Super Scribblenauts YyS 


THE BOY TO SLEEP AND GIVE MIN 
HONEY FOR HIS TOUTH. 


Kirby Epic Yarn 


ausencia, Kirby vuelve a las 
consolas caseras, pero por 


: supuesto, lo hará con estilo. Él 
Ñ 3 deja su tradicional concepto de 
| NY universo para entrar en otro 


O más creativo y con elemen- 
1 tos gráficos que producirán | 
más interactividad, es decir, tanto habíamos buscado, Se 
un sitio de fantasía donde los centra en la idea de generar 
estambres e hilos son la base | diferentes elementos de juego al escribir palabras en la pantalla táctil, 
para toda la construcción de | así, dichos objetos serán la clave para tu progreso, escalando paredes, 
OS la escenografía. abriendo caminos o recorriendo escenarios llenos de retos. 


| Luego de varios años de 


Desde la primera entrega 
| supimos que Scribblenauts 
no sólo era un juego con 
un título poco común, sino 
que incluso se trataba de la 
opción creativa y original que 


Final Fantasy: The 4 Heroes of Light 


El nombre de esta franquicia es -casi siempre- sinónimo 
de entretenimiento y buen gusto, y claro, The 4 Heroes 
of Light no es la excepción. Nos agradó bastante el 
diseño de los personajes, mucho más relajado y juvenil 
que en entregas anteriores, además, la historia te atrapa 
desde el inicio, mientras descubres la personalidad de aladuou're here The s 
cada héroe y cómo formarán parte de una de las aven- carried ns Áire amast 
turas más impresionantes de la historia. 


Wii Party NBA JAM 


Luego del éxito de la saga Mario Party, Nintendo se dio a la tarea de | Otro éxito del 
desarrollar un videojuego que contuviera elementos similares al antes pasado que regre- 
mencionado, pero que también agregara más interactividad entre usua- | sa a Nintendo es 
rios, así como minijuegos que sean más competitivos, Así se dio origen a | NBA Jam, que no 
Wii Party, un divertido juego tipo tablero en donde no sólo ganará quien | sólo se mejoró 
saque mejores números, sino también quien conquiste todos los retos. en calidad visual, 
sino tamibén en 
profundidad de 
audio y, sobre 
todo, en los 
detalles que han 
inlcuida en las 
expresionesfacia- 
les. Lógicamente h 
se conserva el 
estilo de 2 VS. 2, 
lo cual lo vuelve 
más ágil. Como un detalle adicional, Marc Turnell, el desarrollador ori- 
ginal de la serie, se unió a las fiestas laborales, lo cual provocó que NBA 
JAM dejara el olvido y conquistara nuestro amor por el deporte ráfaga. 
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No importa 
qué tan 
grande sea 
tu deseo, 
bastará con 
escribirlo 


para que 


EVERYONE 


Violencia animada, 
situaciones cómicas. 


El poder de las palabras 


Cuando se dan a conocer los mejo- 
res títulos de un E3, muchas perso- 
nas esperarían que se incluyeran 
juegos con gráficos en HD o por 
lo menos para consolas caseras, 
pero hace un año no fue así, todas 
las críticas hablaban de lo mismo, 
Scribblenauts para Nintendo DS, 
una obra que con base en talento 
y creatividad, lograba brillar con 
luz propia. 5th Cell, equipo desa- 
rrollador, logró algo sumamente 
importante, que por primera vez 
en muchos años, al ver su juego en 
movimiento, la gente no mencio- 
hara “se parece a X juego” o “tiene 
elementos de Y juego”; todo lo que 
se escuchaba eran elogios. 


Si no conoces su mecánica de juego, 
te vamos a comentar de ella para 
comprendas el por qué de su impor- 
tancia no sólo en la consola, sino 
también en el medio. Controlas a 
un niño de nombre Maxwell, quien 
debe reunir las estrellas que existen 
en cada uno de los niveles a los que 
te vas a enfrentar, ese es todo su 
objetivo, nada complicado ni sor- 
prendente, lo interesante está en 
como logras obtenerlas. 


Todo se consigue gracias a la magia 
de la pantalla táctil, en ella puedes 
escribir prácticamente cualquier 
palabra y el objeto al que hayas 
hecho referencia, aparecerá como 
por arte de magia para que puedas 
terminar tu puzzle, por ejemplo; si 
una estrella está siendo 
protegida por un dra- 
gón, bien puedes invocar 
un monstruo para que termine 
con la amenaza o hacerlo tú mismo 
pidiendo una espada y un escu- 
do, las posibilidades son infinitas, 
todo depende de tu imaginación, de 
modo que una escena puede resol- 
verse de muchas formas distintas. 


Las innovaciones en el medio se cuentan con los dedos de 
¿| una mano cada año, son verdaderamente pocas, por eso 
cuando se llegan a presentar, se les debe dar la correcta 
valoración, pues de lo contrario pueden terminar olvidadas, 
dando como resultado, que las compañías eviten el riesgo 
en futuros proyectos. Por fortuna, en Scribblenauts para 
Nintendo DS no ha ocurrido lo anterior, el medio se rindió 
ante su espectacular propuesta y como era de esperarse, 
la secuela estaba ya preparándose, Super Scribblenauts, 
el cual, por increíble que parezca, supera a su antecesor. 


THE KING OF THE JUNGLE NEEOS TO 
REST! 


| HELP THE MAN SAFELY JUMP OFF THE 
CLIFF! 


Por su estilo de 
juego, Scribblenauts 
no podría ser realiza- 
do para ninguna otra 
consola que no sean 
de Nintendo, debido 
a que no cuentan con 

los recursos creati- 

vos para dar vida a 

una obra como esta, 
que rompe los mol- 
des de lo establecido 

y busca nuevos 
horizontes. 


La cantidad de objetos y seres que puedes llamar es enorme, un mismo proble 


ma puede resolverse de distintas maneras 


Analiza bien la situación en la que te 
encuentres para hacer tu invocación. 


Sabías que? 


1.- El impacto que tuvo el juego 
en los videojugadores fue tal, que 
para la salida del primer título, 
se pudo observar una inmensa 
fila de aficionados esperando su 
copia del juego fuera de una tien- 
da de Nintendo en Nueva York, 


2.- Maxwell usa un gorro muy 
peculiar en el juego, se trata de 
una cresta de gallo; así como lo 
lees; dicho elemento se ha con- 
vertido en un emblema para 
Scribblenauts, al grado de que 
varios aficionados no han dudado 
en usar el mismo gorro. 


3.- Scribblenauts apareció en 
septiembre del 2009, siendo un 
éxito instantáneo. 


4.- Muchos rumores apuntaban 
que de realizarse una segunda 
parte, esta sería para Wii, sin 
embargo, como ya sabemos, esto 
no ha sido asi. 


JUGADORES Compañía: Warner Bros. Interactive Entertainment / Desarrollador: 5th cell / Categoría: Puzzle 
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Los detalles hacen la 
gran diferencia 


Hace algunos meses, cuando se dio 
la noticia de que una secuela estaba 
siendo desarrollada, todo mundo 
pensaba que el resultado serían 
más palabras para seleccionar y 
listo, asunto arreglado, pero no 
fue así, los programadores sabían 
bien el compromiso que tenían, no 
podían de una entrega a otra soltar 
la bandera de la innovación para 
caer en el vicioso círculo de las 
actualizaciones, tenían que buscar 
la forma para seguir evolucionando 
aunque pareciera difícil. 


El resultado ha sido Super 
scribblenauts, un juego magnífi- 
co por donde se le mire; sigue la 
temática de recolectar estrellas con 
ayuda de una libreta mágica cuyas 
páginas se ven representadas por 
la pantalla de nuestra consola, pero 
han agregado varias mejoras y ele- 
mentos que hacen de este juego 
una experiencia totalmente única. 


Si tuviéramos que mencionar un 
solo elemento del primer juego que 
hubiera podido ser mejor, sin duda 
mencionaríamos el modo de con- 
trolar a Maxwell por las diversas 
locaciones, ya que esto se hacía con 
ayuda del Stylus, de hecho todo lo 
controlabas por medio de este ele- 
mento, lo cual te limitaba bastante, 
debido a que las acciones del perso- 
naje no estaban totalmente estable- 
cidas desde un inicio, haciendo de 
caminar una odisea. 


Para resolver tal situación, se ha 
agregado un nuevo modo que te 
permite usar el Pad del Nintendo 
DS como medio para mover, saltar o 
indicar el camino de nuestro héroe, 
lo que para muchos será un respiro 
y permitirá que nos concentremos 
en resolver los problemas de los 
escenarios de forma creativa en 
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La diversión en este juego está garantizada, encontrarás más de un 
centenar de nuevos retos que han sido diseñados para todo tipo de 
videojugador, así que si pensabas que no ibas a encontrar un buen 

reto, estás muy equivocado, con Super Scribblenauts pasarás toda 
una vida probando nuevas soluciones. 


lugar de pelearnos dos horas con 7) 
una plataforma; ahora bien, si no A 
tenías quejas con el Stylus, aún 

estará disponible esta opción, pero Al inicio cuesta un poco Y 
eso sí, la han mejorado demasiado, acoplarse a los adjetivos, 
no tiene nada que ver con lo visto pero una vez que te acos- 
en la primera parte, se siente total- tumbras, todo mejora. 

mente nuevo. 


Con ayuda del te: 


de la pantalla táctil, te será fácil escribir palabras largas 


Complementa tu poder 


Está claro que el diccionario de 
palabras ha aumentado, como 
comentamos al inicio, era muy lógi- 
co pensarlo, pero lo que nadie espe- 
raba, es que agregaran adjetivos 
para complementar el objeto que 
vayamos a invocar; de entrada no 
suena tan útil, pero gracias a esta 
nueva cualidad no solo se elevan el 
posible número de soluciones, sino 
también se alcanzan resultados más 


efectivos desde la primera escritu- 
ra, es decir, si invocas un caballero 
medieval, puedes acompañarlo de 
la palabra “dorado”, que si bien no 
afectaría su desempeño, la situación 
cambiaría si agregas “gigante”. 


Uno de los extras más destaca- 
bles que se han incluido, es el que 
nos permite editar nuestros pro- 
pios niveles, esto es fantástico, ya 
que de esta forma puedes proponer 
verdaderos desafíos a tus amigos; 
hacerlo no resulta para nada com- 
plicado, el menú es sencillo de asi- 
milar, lo que aunado a la pantalla 
táctil, permite ver tus creaciones 
funcionando en poco tiempo. 


El trabajo artístico sigue siendo 
impecable, el diseño de todos los 
elementos en pantalla ha sido cui- 
dado al extremo, no importando 
que se trate de una espada o de un 
oso, todo ha sido creado tomando 
en cuenta los diferentes usos que 
tendrán y por lo tanto su estructura 
y alcances están bien definidos. 


En total contarás con 
800 nuevos objetos 
para invocar y más 
de 10, 000 adjetivos 
diferentes, de modo 
que no hay pretexto 
que valga para no 
encontrar la solución 
a un puzzle, pero 

si aun así no logras 
avanzar, puedes soli- 
citar la ayuda del CPU 
para que te brinde 
consejos. 


Todo en la vida y 
en Scribblenauts 
tiene solución 


En el Nintendo DS siempre hemos 
visto juegos excelentes, pero este 
título realmente se le tiene que 
reconocer como un tanque de oxí- 
geno en un sector donde, como ya 
comentamos, las ideas brillantes 
suelen escasear. Bastarán cinco 
minutos frente a esta obra para 
que no lo dejes de jugar nunca. 
Muchas veces bastará con imagi- 
nar peleas de seres mitológicos con 
algunos animales para que pases 
varias horas divertido, su magia es 
tal que dejando de lado las estrellas 
que debes reunir, puedes pasar una 
eternidad simplemente invocando 
objetos para usarlos contra enemi- 
gos que tú mismo has creado; no 
puedes dejarlo pasar. 


Su tamaño te será de gran ayuda 
para revisar ciertos rincones. 
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Nintendo siempre se 


ha preocupado por ; 


ofrecer nuevas fórmu- 
las, títulos que pue- 
dan disfrutar todos 
sus consumidores, 
Í como es el caso de 
wii Party, un juego 
que aunque sencillo, 
se volverá la sen- 
sación en todas tus 
reuniones gracias a lo 
Í_ divertido y sobre todo 
creativas que resul- 
tan las actividades 
que proponen, lógi: 
camente, mostrando 
lo mejor del Wiimote. 
Si eres de los que 
después de Wii Play 
esperaban una idea 
similar pero más ela- 
borada, en Wii Party 
encontrarás lo que 
buscabas, otra gran 
obra de Nintendo. 


Viol animada 
moderada 


Conviértete en el anfitrión del evento 


Muchas personas creen que se trata 
de una nueva versión de Mario 
Party sin los personajes insignia de 
Nintendo, pero la verdad es que no 
es así, Wii Party no es una secue- 
la, es más bien una evolución del 
concepto que conociéramos hace ya 
más de una década en el Nintendo 
64, Por principio de cuentas, una de 
las diferencias más notorias, es que 
aquí vas a usar a los Mii que hayas 
creado en tu consola para participar 
en los minijuegos, situación que aun- 
que sencilla, permite que te compro- 
metas más con las actividades. 


La suerte decidirá tu camino... 


Desde un inicio principio la diversión y la competencia, ya que para elegir nui 
el orden en el que tirarán los dados, participarán en un pequeño recorrido 
en unos vagones, donde de no elegir la dirección correcta, quedarán des- 
cartados para el final del recorrido, donde obviamente sólo puede llegar 
uno, quien no solamente tirará primero los dados, sino que incluso tendrá 
preferencia en el giro de estos gracias a un dado dorado, que le permitirá — ¡97 na 
tener cierta ventaja con respecto al resto de participantes; en cambio el 
último lugar, sólo podrá lanzar un dado para saber su destino. 


! ki 


Por otro lado, en Mario Party, toda $ 
la atención estaba en los minijue- É 
gos, en sincronizarte bien con tus $ 
compañeros de equipo para com- 
pletar las pruebas; en cambio, en f 
Wii Party, todo estará enfocado en $ 
la interacción con los participantes $ 
reales, es decir con tus amigos, lo | 
cual, a pesar de no parecer muy Ñ 
entretenido, nos permite ver que 
el potencial que aún tiene oculto 
el Wii es enorme, todo depende del 
entendimiento que tengan los desa- ; 
rrolladores con la plataforma para 
lograr títulos diferentes. 


mismo 


ro que vas 

orrer, se 

entran obstá- 1.- Wii Party salió a la venta en 
ÓLEOS Ad Japón en julio. de este año, por lo 
como abis- que llegó a considerarse la opción de 


que no aparecería en América, como. 
ha sucedido con otros juegos Trace 
Memory para Wii. 


o estructuras 


Hasta la fecha, en el país del Sol 


Naciente ha vendido casi un millón 
de unidades, lo que nos habla de 
su gran calidad, se espera que viva» 
mos un fenómeno similar en nuest 
continente. 


al menos al inicio n la que el 


bte n- 
del 
en 
Uperal 


dichos obstáculos. 


Oltid ( 


nero ( pL 
Las locaciones están basadas :en 
algunos de los países más impor: 
tantes del mundo, por lo:que podrás 
apreciar grandes diferencias depen- 
diendo-de la modalidad que hayas 
seleccionado. 


Sd esté dentro 


ingo que te pid 


DOdel 
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Como te comentamos al inicio, 
aunque varios minijuegos serán 
del estilo de Wario Ware, es 
decir, realizar ciertas acciones 
en el menor tiempo posible, la 
mayoría resultan más elaborados 
e interactivos, por ejemplo, en 
ciertos momentos, deberás pasar 
el Wiimote a tus compañeros sin 
moverlo demasiado, como si estu- 
vieras haciéndolo con una pila de 
trastes, mientras que en otras, tres 
de los participantes deben dejar el 
lugar donde se está jugando para 
que una cuarta persona esconda 
los controles por todo el lugar, al 
regresar su tarea será encontrar el 
que le corresponde a cada uno. 


Se han diseñado en total 13 dife- 
rentes modos de juego, puedes 
participar solo, en modo tablero, 
competencias directas, en fin, por 
opciones no vas a parar, por si 


36 WII PARTY 


En ciertas partes del juego, tendrás que 
ayudar a los Mii en su recorrido virtual 
disparando a los globos que aparezcan 
en pantalla para que atrapen el mayor 
número de regalos posibles: en este tipo 
de juegos lo importante es la paciencia, 
apuntar bien y no disparar sin sentido. 


Toda una muestra de ingenio 


fuera poco, son más de 70 minijue- 
gos los que se han agregado, así 
que si deseas dominarlos todos vas 
a necesitar mucho tiempo, pero 
eso sí, la diversión estará garan- 
tizada. En ese sentido debemos 
aplaudir el esfuerzo y trabajo de 
Nintendo, ya que en entregas como 
wii Sports o Wii Play, aunque 
buenos, la cantidad de actividades 
a participar era reducida. 


Visualmente es muy bueno, no un 
alarde técnico como lo es Metroid; 
Other M claro está, pero cumple bien 
para el estilo de juego, todas las esce- 
nas están llenas de color y efectos de 
luz bastante llamativos, realmente 
despunta de la línea que acostum- 
braba Nintendo con este género; por 
otro lado, la música es agradable, ahí 
si debemos decir que es mejor la de 
Mario Party, pero no es nada por lo 
que debas pensar en no adquirirlo. 


¡La fiesta no 
termina jamás! 


Cuando se anunció que Wii 
Party llegaría a nuestro conti- 
nente durante la pasada E3, no 
se le dio el lugar que merecía en 
dicho evento debido a los rivales 
que tenía, como The Legend of 
Zelda, Golden Eye 007 y el pro: 
pío Nintendo 3DS, sin embargo 
es un juego excelente que en 
otro momento hubiera sido de lo 
más destacado de la mpañía, 
como sorpresa, lo cual no signi 
fica que haya perdido su valor 
como juego, al contrario, es una 
obra que tienes que conocer, las 
reuniones con tus amigos no vol 
verán a ser las mismas. 


¡DISPONIBLE YA! 


CO DOLBY 


PROLOGICH | 


lEsPAFÍOL 


WWW.METROID.COM/ES 


(0 2010 Nintendo. Codeveloped by TECMO / Team NINJA. Metroid y Wi son marcas registradas de Nintendo. 
A O o pa o e Dolby Laboratories. Vta www nintendo com Mintendo) 


Lista de canciones 
ara Guitar Hero 
arriors of Rock 


A Perfect Circle - “The Outsider” 
- Aerosmith - “Cryin” 
+ AFI- “Dancing Through Sunday” 
* Alice Cooper - “No More Mr. Nice Guy” 
» Alter Bridge - “Ties That Bind” 
+ Anberlin - “The Feel Good Drag” 
+ Anthrax - “Indians” 
Arch Enemy - “Nemesis” 
+ Atreyu -*“Ravenous” 
+ Avenged Sevenfold - “Bat Country” 
+ Bad Brains - “Re-Ignition (Live)" 
» Band Of Skulls - “1 Know What | Am” 
+ B. Sabbath - “Children Of The Grave” 
+ Blind Melon - “Tones Of Home” 
+ Blue Oyster Cult "Burnin' For You" 
Bush - “Machinehead” 
* Buzzcocks - “What Do | Get?” 
« Children Of Bodom - “If You Want 
Peace... Prepare For War” 
* Creedence Clearwater Revival 
- “Fortunate Son” 
+ The Cure - “Fascination Street” 
» Deep Purple - “Burn” 
+ Def Leppard - “Pour Some 
Sugar On Me (Live)” 
» Dethklok - “Bloodlines” 
«The Dillinger Escape Plan - 
“Setting Fire To Sleeping Giants” 
= Dire Straits - “Money For Nothing” 
= DragonForce - “Fury of the Storm” 
= Drowning Pool - “Bodies” 
« Edgar Winter- “Free Ride” 
* Fall Out Boy - “Dance, Dance” 
« Five Finger Death Punch 
- “Hard To See” 
* Flyleaf- “Again” 
= Foo Fighters - “No Way Back” 


e Foreigner - “Feels Like The First Time” 


- George Thorogood and The 
Destroyers - “Move It On Over (Live)” 
The Hives - “Tick Tick Boom" 

» Interpol - “Slow Hands” 

* Janes Addiction - “Been Caught Stealing” 
* Jethro Tull - “Aqualung” 

John 5 - “Black Widow Of La Porte” 
* KISS - “Love Gun" 

* Linkin Park - “Bleed It Out” 

ynyrd Skynyrd - “Call Me The 
Breeze (Live)” 

Megadeth - “Sudden Death” 

* Megadeth - “Holy Wars... 

The Punishment Due” 

* Megadeth - “This Day We Fight!” 


JUGADORES 
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ws AO | 


EVERYONE 
Referencia al alcohol, sangre 
animada, violencia de fanta- 


De vuelta a las :: 
raíces roqueras 


La sexta entrega formal de Guitar Hero viene car- 

ada de buenas rolas para los roqueros de corazón, 
desde un maravilloso performance en vivo entre 
Metallica y Ozzy con Paranoid, hasta la aclama- 
da Bohemian Rhapsody, de Queen, o Money for 
Nothing, de Dire Straits; pero también, los infaltables 


Ramones nos harán sentirnos como héroes arácni- 


los con su tema de Spider-Man. Con este punch de 


éxitos y muchos otros temas más, Activision hace 
frente a la tercera entrega de Rock Band que ahora 
nos sorprendió con un nuevo accesorio (teclado); 


sin embargo, la serie Guitar Hero sigue fiel a sus 
nos presenta Warriors of Rock, que 
será todo un éxito asegurado para todos aquellos 


gustamos de sacar chispas en el escenario a 


s de la guitarra, bajo, batería y micrófono. 


Compañía: Activision / Desarrollador: Vicarious Visions / Categoría 
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DIFICULTAD = 


ve Año (Dé 


Más de 90 temas y creciendo 


En Guitar Hero: Warriors of Rock, podrás 
unirte a tus amigos en una épica travesía 
por conquistar el mundo -o por lo menos tu 
sala- con las mejores rolas del género a través 
de más de 90 canciones que se incluyen de 
inicio en tu lista principal. Además, encontra- 
rás a personajes conocidos que le pondrán la 
actuación en pantalla a tus interpretaciones, 
destacando la mejora en animación gesticular 
específica en cada tema, como por ejemplo 
en Bohemian Rhapsody, donde vemos a tres 
roqueros imitando el inicio del video de Queen. 
¿Qué otras novedades? Simplemente échale un 
ojo a la nueva guitarra, ya con las caracterís- 
ticas de imagen de un verdadero amo del rock 
y que por si fuera poco, es transformable para 
que la adaptes a tu estilo o gusto personal. 


Musical 


REPLAY VALUE 


RANKING 


ENS 


El paquete inclu- 
ye la guitarra y 
el videojuego, 
aunque también 
/ 3 podrás encontrar 

F  eldicoindivi- 
dualmente por si 
es que ya tienes 
todos tus instru- 

mentos listos. 


Por otro lado, hallarás un set de 
nuevos estilos de juego ideal para 
explotar la intensidad del escena- 
rio mientras suena de fondo Black 
Sabbath, Megadeth, Muse, Kiss, 
Aerosmith, Dragon Force y otros 
más, de hecho, entre mejor te luz- 
cas en el escenario, más ganarás 
puntos que te servirán para obtener 
contenido adicional que envidiarían 
las ediciones pasadas. ¿Quieres 
más? Warriors of Rock introdu- 
ce una modalidad llamada Quest 
Mode, que no es más que la primera 


Más rolas para que 
siga la fiesta roquera 


» Metallica 8 Ozzy O. - “Paranoid (Live)” 
» Muse - “Uprising” 

» My Chemical Romance - “Fm Not 
Okay (1 Promise)” 

» Neil Young - “Rockin' In The Free World” 
- Nickelback - “How You Remind Me” 

» Night Ranger - “(You Can Still) 

Rock In America” 

- Nine Inch Nails - “Wish” 

- The Offspring - “Self Esteem” 

+ Orianthi - “Suffocated” 

* Pantera - “I'm Broken” 

- Phoenix - “Lasso” 

Poison - “Unskinny Bop” 

* Queen - “Bohemian Rhapsody” 

» Queensríche "Jet City Woman" 


Master: 


Después de un par de años.en los que 
la franquicia: parecía buscar nuevos 
rumbos que la hicieran llegar a un 
público mayor, han optado por regre- 
sar a las raíces de esta gran serie, lo 
cual debo decir fue una excelente 
idea, es decir, ya con Band Hero se 
tiene cubierto al aficionado casual, 
pero Guitar Hero siempre tiene que 
ser para los verdaderos fanáticos del 
rock, que desean ver la pantalla llena 
de notas a seguir hasta tener los 
dedos anudados. Esta nueva versión 
es excelente, tiene todo el espíritu de 
la tercera entrega, que hasta ahora, 
había sido la mejor, así que si eres fan 
de la serie, y te sentías algo olvidado, 
este es el momento donde todo se 
compensa por completo. 


Crow: 

Desde que vi el soundtrack del juego 
sabía que no podía fallar, digo, siendo 
honesto mi Guitar Hero número uno 
sigue siendo Legends of Rock, sin 
embargo, con esta sexta entrega se 
logró volvera las raíces y presentar no 
sólo grupos, sino también canciones 
SS 
verdaderos roqueros. En cuanto a las 
canciones, es uno de los juegos que 
más incluyen de inicio, 90 para ser 
exactos y además puedes crecer tu 
repertorio al descargar nuevos temas 
de Internet o crear los tuyos y así 
presumirselos a todo el mundo, Los 
modos de juego adicionales le darán 
frescura a la ya tradicional fórmula de 
Guitar Hero y será un agasajo para la 
convivencia con tus amigos. 


Panteón: 

Lo mejor de estos juegos es que vasa 
la segura desde el principio; ya sabes 
que son buenos, pues la fórmula sigue 
siendo la misma y no ha sufrido gran- 
des cambios, sino mejoras. En esta 
ocasión tenemos un Guitar Hero 
más que nos trae canciones geniales 
de rock que tanto nos agradan a los 
roqueros de corazón, así que olvida- 
te de ver una canción "fresa", aquí 
no hay cupo para chavitos cantores, 
ni grupitos de adolescentes; ¡es puro 


hacer combinaciones de instrumen- 
tos a tu elección, nada que te limite 
a algo establecido, pues aquí, tú 
eres el líder de la banda y decidirás 
cómo sorprender a tus espectado- 
res. El Quest Mode estará narrado 
por "El Demonio” Gene Simmons, 
el integrante legendario de KISS, y 
cuenta con una canción original de 


cualidad de historia que se haya 
visto en la franquicia, nada que ver 
con las giras y progresos de bandas 
anteriores; aquí, en verdad, harás 
historia. Por supuesto, se conserva 
el Quickplay para que entres a la 
acción en cualquier momento que lo 
desees. Otros modos son Party Play 
y Competitive, en los cuales podrás 


Dave Mustaine, de Megadeth. Con 
esto podrás viajar desde el infame 
escenario de CBGBs hasta los cam- 
pos de lava del rock para transfor- 
marte en un verdadero guerrero 
del rock, uniéndote a otros para 
utilizar los poderes especiales para 
ayudar al Demi-God a derrotar a 
"The Beast" y salvar el rock. 


total y absoluto rock n “roll Si eres fan 
de los juegos de ritmos y deseas aña- 
dir un verdadero clásico a tu colección, 
no lo dudes y ve por: esta increíble 
y roquera opción. ¿Que cuál es mi 
favorita? ¡We “re not gonna take it, de 
Twisted Sister, por supuesto! 
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Nuestra 
Portada 
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sz 


PES2011 


PRO EUOLUTION SOCCER 


La forma de controlar a 
los jugadores es suma- 
58 a tp 4 mente intuitiva, tanto así 
que los pases y disparos 
te saldrán con gran natu- 
ralidad debido a las nue- 
vas funciones de game- 
play que Konami ha dise- 
ñado para Pro Evolution 
Soccer 2011. 


52010 Konami 
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Durante el juego, podrás ajustar el ángulo de la cámara de la manera que más te convenga para sacarle provecho a cada jugada. Así, los remates de cabeza o despejes estarán 


mejor canalizados y seguramente te será más sencillo concretar una jugada de ensueño, ¿no lo crees? 


Con gusto te podemos decir que nuevamente la edición de Wii (de Pro Evolution Soccer) es la 
mejor en gameplay de cualquiera de las consolas caseras actuales, dicho no sólo por la prensa 
internacional, sino también por la gran mayoría de jugadores que encuentran en el Wii, un estilo 
de juego mejor logrado y con características que no se compensan ni con los mejores gráficos del 
planeta. Así que si pretendes adquirir un título de futbol soccer, éste es una de las mejores opciones 
del mercado actual, pues no sólo luce bastante bien en cuestiones gráficas (realismo, animación y 
texturas) sino que incluso resulta lo mejor en gameplay para Wii, 


Una de las mayores novedades es que no sólo se contará con las tradicionales licencias de la UEFA 
Champions League, UEFA Super Cup y la Master League (que no es otra cosa que una copa especial 
y creada únicamente para los fans de Pro Evolution Soccer, la cual se ha vuelto toda una tradición 
en la franquicia), sino que también se incluye por primera ocasión la Copa Santander Libertadores 
que reúne a los equipos más destacados de Sudamérica y a varios de México que lograron integrar- 
se, como por ejemplo, Chivas, Estudiantes (Tecos), Morelia, Monterrey y San Luis. Con lo anterior se 
potencializan tus opciones de juego, además, claro está, no se quedan fuera las copas continenta- 
les, como la asiática, americana, africana, entre otras, destacando la mundial que oficialmente no 
se trata de la que organiza la FIFA por cuestiones de licencias y permisos, pero es tan apegada que 
no importa que no posea nombres, destinos y estadios que se hayan visto en dicha competencia. 
El detalle de los nombres puede parecer insignificante, pero muchos jugadores lo creen de vital 
importancia; ¿tú qué opinas? 


El pasado que formó la leyenda 


DESICADANOSOACOS AA SUN NICO Aa ide 


155 64 (n6a, 1997) 


Nintendo entraba de lleno a la nueva Pr 
dimensión, pasar de los gráficos bidimen- 

sionales a los tridimensionales; y si ello hizo 

lucir impactante a Mario, qué no podría lograr para un 
juego de deportes. 


155 Deluxe (ses, 1993) 


Cuando los juegos no conocían la tercera 

dimensión, en aquel entonces donde los 

16 bits del Super Nintendo nos parecían lo más 

avanzado del mundo, ocurrió una de las mayores historias 
del futbol socceren los videojuegos: Konami lanzaba 
International SuperStar Soccer Deluxe, que contaba con 
una de las movilidades más sorprendentes y dinámicas para 


Asi, konami, a través de Major A, nos hizo vibrar de la 


el control del balón, ejecución y desarrollo de las jugadas; 
su interfaz nos ofrecía la libertad de apreciar todos los 
elementos del campo y de interactuar maravillosamente 
con los menús. Para ese entonces, se tenía una simple, 
pero en general buena narración que resaltaba los puntos 
0 momentos más importantes del juego, además de dar los 
gritos de “¡Gol!” cada vez que el esférico entraba en la por- 
tería. Como detalle curioso, a través de un código podrías 
transformar a los árbitros en perros... es decir, caninos que 
te perseguirán por todo el campo de juego. 


42 PRO EVOLUTION SOCCER 2011 


emoción al ver cómo el campo de juego ya tomaba otra 
perspectiva, los pases y jugadas ofrecían mayor profundidad 
y. por supuesto, la calidad en narración se incrementaba 
exponencialmente. Aquí no había duda, para este inicio 
futbolero en Nintendo 64, Konami tomaba la delantera de 
forma inmediata ante su más próximo competidor. Aún no 
se contaban con nombres de jugadores o equipos oficiales, 
pero el gameplay justificaba cualquier carencia de ese 
estilo, tanto así que quedó como uno de los favoritos en las 
competencias deportivas de Club Nintendo. 


Para la portada de Pro 
Evolution Soccer 2011 se 
optó por utilizar la imagen 
de Lionel Messi, el nom- 
brado mejor jugador del 
planeta en la actualidad 
y quien ha hecho magia a 
lo largo de su trayectoria 
en el Barcelona de la liga 
española. Por supuesto, 
su desempeño también se 
verá reflejado en el juego, 
siendo uno de los persona- 
jes más dinámicos. 


155 2000 (nos, 1999) 


Aquí ya estábamos ante el último título de 

la serie International SuperStar Soccer, 

la emoción del juego seguía sin alteraciones, se 

trataba de un juego que además implementaba nuevas 
características en la fisica del balón y el cómo se desen- 
volvían los jugadores en la cancha, corrigiendo algunos 
aspectos de gameplay para ganar terreno en lo realista que, 
a final de cuentas, era lo que los fans estaban esperando, 
una verdadera evolución de este juego. 


Sin embargo, aún seguía evidente la falta de licencias para 
Konami, pues los clubes y jugadores aparecían con nombres 
alterados, aunque en nuestros adentros sabiamos perfec- 
tamente a quiénes se referían. Como detalle importante, 

se contó con la modalidad Carrer, en la cual tomabas a un 
jugador y recorrias su trayectoria hasta coronarlo como un 
verdadero campeón del soccer. 


7 | COPA 
4: V SANTANDER 


9 7 LIBERTADORES 


; El hecho de agregar la Copa Santander Libertadores es un gran estimulo para los videojugadores de 
z Latinoamérica, así podrán vivir la emoción de este torneo en la comodidad de su casa. 


ra a Dominando la cancha 


Banfield Deportivo Cuenca 
Colón Emelec A 3 
< A a Para que no tengas problemas al momento de jugar Pro Evolution Soccer 2011, se mantienen las 
Estudiantes de la Plata Deportivo Quito 7 4 - 7 Es A ES 
Lanús opciones de control, es decir, contarás con la opción de utilizar los mandos tradicionales del Wii o 
Newell s Old Boys México: p conectar el Control Profesional para sentirte como en las épocas doradas del clásico pad y boto- 
Vélez Sarsfield Chivas de Guadalajara nes. Cualquiera que sea tu preferencia, aquí la encontrarás y será tan cómoda que rápidamente 
o Morelia te adaptarás al estilo de juego sin importar qué tanta experiencia tengas en la cancha virtual del | 
TÉ ed Wii. Por supuesto, los detalles como los diferentes tipos de balones, colores y escenarios realistas | 
Bolivar il Estudiantes Tecos siguen presentes, pues es parte fundamental para crear la sensación de pertenencia en el deporte | 
Real Potosi y, aunque Konami sigue sin poder meter nombres oficiales -en su mayoría- sostiene la firme inten- 
Paraguay: ción de compensarnos con gameplay y claro, PES 2011 no es la excepción. 
Brasil: Cerro Porteño 
Edil per En cuanto a las cámaras, hay para todo momento y para el gusto de cada aficionado, lo mejor de 
Flamengo todo es que puedes modificarlas en cualquier instante para coordinar una jugada ofensiva o defen- 
intemacional Perú: siva, sin perder ningún cuadro de la acción. Por su parte, la inteligencia artificial sigue mejorán- 
Sáo Paulo Alianza Lima dose, así evitarás el problema de que los jugadores parecen que están en otro mundo y no pelean 
; Juan Aurich por el balón, lo cual puede llegar a ser molesto pues se requiere de más demanda del sistema para 
Chile: ; Universitario enriquecer los partidos. 
Universidad Católica 
AS Uruguay: 
Universidad de Chile ce le E A 
Colo-Colo Cerro Por otro lado, hay distintas dificultades para que tampoco sientas que es impensable ganar, con 
Nacional de Montevideo ello, podrás ir incrementando tu calidad y desempeño en el juego. En definitiva, con Pro Evolution 
Colombia: Racing Club Soccer 2011 tendrás un juego más intenso desde el momento en que inicies la temporada y, depen- 
Once Caldas , 5 diendo del equipo que selecciones, verás reflejado el desempeño en la cancha, es decir, habrá 
Colombia Junior Venezuela: A 
Independiente Medellín Caracas FC. quienes cuenten con jugadores veloces y con mayor estamina, pero en otras ocasiones tendrán sus 
Deportivo Italia desventajas, pues se ha procurado mantener el nivel real de cada equipo (aunque se trate de una 
Deportivo Tachira semejanza con la realidad y no el equipo oficial). 


Copa Santander Libertadores 
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¿Sabías que...? 


Detalles curiosos para todo gran fan 
del futbol soccer. 


1- El primer juego de Pro Evolution 
Soccer en llegar a las consolas de 
Nintendo fue PES 2006 y lo hizo en el 
Nintendo DS. Mientras que en Japón apa- 
reció para Nintendo GameCube la sexta 
entrega de Winning Eleven. 


2- Algunos equipos como River Plate y 
Boca Juniors no lograron su clasificación, 
sin embargo, Konami aún conserva sus 
derechos, 


3. Tal y como ocurrió en la versión 
anterior de Pro Evolution Soccer, todos 
los partidos estarán comentados por 
Christian Martinoli y Luís García, quienes 
le imprimirán el clásico sello divertido y 
sarcástico que aumentará la sensación de 
realidad del juego. 


| ES Puetadabló ver qye ¿Qué cambios encontraré en PES 2011? 


los lice n ciatarios sigu en Si recuerdas, anteriormente se contaba con las flechas y señalizaciones dentro de la cancha para 

mejorar tus pases o lograr jugadas con mayor precisión, pues esto sigue en pie, sin embargo, ya 

haciendo uso del concep- Cuentas con movimiento directo de los jugadores en situaciones a balón parado que se traduce en 

ZE una organización mejorada para que tengas mayores oportunidades de gol. También disfrutarás 

to de los Mii para crear  decontrol total en 360 grados, permitiéndote la libertad necesaria para las fintas, quiebres, pases 

E E y tiros de corta o mediana distancia. La cámara será totalmente ajustable al momento de los tiros 

mas grado de personaliza- de esquina, logrando que obtengas el ángulo adecuado para tu disparo, así puedes centrarte direc- 
(A > tamente en el jugador que rematará, aumentando tu probabilidad de éxito. 

| ción en sus juegos y, por 


| . En cuanto a los modos de juego, tenemos el regreso de la UEFA Champions League, la Premier de 
su puesto, Pro Evolution Sudamérica, es decir, la Copa Santander Libertadores y, por supuesto, un sinfín de opciones para 

, que te conectes a la red Wi-Fi de Nintendo, coloques tu Mii como insignia personal y así puedas 

Soccer 2011 no podía ser competir con jugadores de todo el mundo. La forma de configurar el juego en línea es de lo más 
A sencillo que te imagines, prácticamente basta con entrar al modo online, elegir a tu equipo y selec» 

la excepción a la regla. cionar los ajustes de campo, formación y duración del partido. | 


E eS 


Para darle un poco de diversión adicional al juego, 
podrás modificar los rostros de tal forma que parez- 
can las caricaturas de los jugadores, 
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GoldenEye 


El Agente 007 
vuelve en una 
misión clásica... 
¿crees poder 

acompañarlo? 


lenguaje 
rado, violencia. 


(0 2010 Activision 
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Un título no basta 


Remontémonos a febrero de 1996, 
en ese entonces el Nintendo 64 se 
esperaba para ser lanzado en abril, 
pero por diversas causas, se tuvo 
que cambiar la fecha al ya legen- 
dario 30 de septiembre de ese 
año, que sin lugar a equivocarnos, 
muchos de nosotros llevamos en el 
corazón como una fecha especial 
por su significado. Para compen- 
sar dicho retraso, Nintendo mostró 
videos e imágenes de varios de los 
juegos que estaban en desarrollo 
para la consola, como The Legend 
of Zelda, Star Fox, e incluso Mario 
Kart, que por aquel entonces no 
llevaba el 64, sino una R en su 
nombre. 


Todos los juegos eran ya conocidos 
y esperados, sin embargo había 
varios de los que no se tenían 
muchos datos, como el caso de los 
proyectos de RARE, Blast Corps 
y GoldenEye, siendo este último 
el que más llamaba la atención, 
no sólo por tratarse de la adap- 
tación de la más reciente pelícu- 
la del famoso agente inglés, sino 
también porque siendo totalmente 
honestos, los juegos en primera 
persona eran fatales, sin creativi- 
dad, todo consistía en disparar por 
el nivel, acabando con todos los 
enemigos, salir, entrar a una nueva 
escena y repetir todo, monótono 
es la palabra que mejor describe 
su mecánica. 


Como siempre, el agente 007 estará 
equipado con lo último en tecnología 
para estar por delante de sus enemigos. 


Con GoldenEye todo eso se 
terminaba, los genios 
de RARE incluyeron en 
cada misión diferentes 
objetivos que cumplir 
para poder com- 
pletar la misión de 
manera exitosa, sin 
mencionar las armas 
y elementos que agregaron 
para lograr una de las expe- 
riencias más intensas que se 
hayan visto en un videojuego, 
no sólo fue el mejor título 
de 1997, sino que incluso se 
convertía en el FPS emblema, 
en el listón a alcanzar en el 
género, lo cual para muchos, 
aún siguen intentando sin éxito 
en la actualidad, aunque ahora 
Activision tiene la última palabra 
para ver si puede dar un giro a la 
historia y demostrarnos de que 
están hechos. 


JUGADORES Compañía: Activision / Desarrollac Eurocom / ( 1: Acción 


24 y es Ueo We 


es RANKING 


CLUB NINTENDO 47 


Muy bien, ya todos sabemos de 
la importancia que tuvo el primer 
juego, pero hay que ser claros, 
Eurocom, desarrolladores de la 
versión de Wii, no son RARE, y 
no lo decimos por hacer menos 
al actual equipo, no, al contrario, 
ha realizado un trabajo increíble, 
simplemente queremos que quede 
claro que no se trata de un remake, 
ni de una actualización, es una 
nueva obra, otra adaptación de la 
exitosa película protagonizada por 
Pierce Brosnan, aunque claro está, 
tomando como base, como inspira- 
ción aquel título emblemático de la 
Máquina de Diversión. 


Lo primero que notarás en cuanto 
las diferencias, es que aquí el papel 
protagónico no lo tiene Brosnan, 
sino el actual James Bond de la 
pantalla grande, es decir, Daniel 
Craig. Honestamente nos hubiera 
gustado más que se mantuviera 
al original, pero por cuestiones de 
derechos esto no se pudo, pero 
bueno, es solamente un pequeño 
detalle meramente nostálgico que 
no afecta en nada el desarrollo o 
jugabilidad del título. 


Para los que se esperaban una calca 
de los niveles, podemos decirles 
que aunque se han conservado las 
estructuras básicas, se han agre- 
gado elementos sorpresa para dar- 


Los escena- 
rios han sido 
ambientados 
de manera 
espectacular, 
no tienen 
nada que ver 
con lo que 
vimos hace 
una década. 
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Un nuevo James Bond 


les una ambientación distinta, por 
ejemplo, en el primer nivel, donde 
debes infiltrarte a la base enemiga, 
lo harás bajo una intensa lluvia y de 
noche, lo que cambia por completo 
tu forma de encarar el nivel, el agua 
te impide ver bien, por lo que tienes 
que usar el zoom de las armas para 
no fallar tus disparos. 


Si recuerdas, al entrar al túnel des- 
pués de la primera torre, debías 
caminar hasta llegar a una zona con 
pequeñas bodegas y una reja; pues 
bien, aquí al llegar a dicho túnel, 
podrás tomar un camión para avan- 
zar, lo cual no significa que te sea 
más sencillo, ya que habrá dece- 
nas de soldados que van a intentar 
detenerte, incluso hasta colgándose 
del vehículo, 


La verdad es que este tipo de cam- 
bios le cae muy bien a la aven- 
tura, hacen que vivas de nuevo 
los hechos desde otra perspectiva, 
de un ángulo que jamás lo hubié- 
ramos imaginado, sin mencionar 
que para los que ya conocíamos el 
juego como la palma de nuestra 
mano, representa un reto mayor; no 
podremos dar media vuelta en una 
esquina sin titubear o estar alertas 
por los enemigos, en ese sentido ha 
sido un trabajo sobresaliente el de 
Eurocom, se siente como un juego 
nuevo, y eso vale mucho la pena. 


Pg 


La versión de Nintendo 64 siem- 
pre destacó por su gran inteligen- 
cia artificial, era increíble ver a los 
enemigos esquivar las balas, rodar 
en el piso, agruparse, cubrirse 
detrás de una caja o una columna; 
quizá ahora se te haga normal y 
hasta algo obligatorio, pero antes 
de GoldenEye, todo era rutinas 
preestablecidas. 


ES 


Te recomendamos 
jugar con el Classic 
Controller Pro, tienes 
todas las opciones a tu 
alcance y una rápida 


reacción a los disparos. 


En la guerra y en 
GoldenEye todo se vale 


El multiplayer era uno de los pilares 
del clásico de N64, que de ningu- 
na forma podía quedar fuera de 
esta nueva versión, donde podrás 
elegir de entre decenas de perso- 
najes y arenas para enfrentarte a 
tus amigos en pantalla dividida, 
una verdadera joya esta modali- 
dad, pero además, por fin se verá 
materializado el sueño de toda una 
generación, ya que ahora las con- 
frontaciones serán online, así que 
prepárate para demostrar tu nivel a 
nivel mundial. 


Ha llegado un momento esperado por 
todos, GoldenEye está de regreso y 
lo hace por la puerta grande, es un 
juego extraordinario, que responderá 
a todas tus expectativas, sin embar- 
go, compararlo con la obra de RARE 
sería un error, ya que ésta redefinió 
el género, marcó un nuevo sendero 
que hasta la fecha se sigue, y al 
cual se apega la obra de Activision y 
Eurocom, es decir, no representa una 
revolución, pero insistimos, no quiere 
decir que sea un juego más, no, para 
nada, es una obra majestuosa que 
sin temor a equivocarnos colocamos 
como de los mejores trabajos del 
género en lo que va de la generación, 
te hará revivir viejas glorias o des- 
cubrirlas si no tuviste la fortuna de 
conocer el original. 


a > e 


Master: 

No puedo ocultarlo, estoy feliz por 
este lanzamiento, no exagero al decir 
que lo esperaba desde hace años 
(al igual que millones de jugadores 
en todo el planeta), pero lo mejor 
es que Activision no ha defraudado 
la confianza y sobre todo ha sabido 
responder al compromiso tan impor 
tante que tenían con esta adapta: 
ción. El modo multiplayer es para 
no dormir, vaya, qué gran trabajo, la 
estructura de las arenas te permite 
crear cualquier cantidad de estra- 
tegías, se vuelve la locura con los 
amigos, y ni qué decir de las partidas 
en línea, simplemente es un clásico 
instantáneo que respeta la memoria 
y esencia del gran GoldenEye de 
Nintendo 64. 


Grandes recuerdos vinieron a mí en 
cuanto se hizo el anuncio oficial de 
GoldenEye en el pasado E3. Al princi- 
pio, tuve algunas dudas, pues lucía un 
poco simple en el entorno gráfico, es 
decir, no se notaba un cambio gene- 
racional. sin embargo, con las nuevas 
imágenes ya se ha mejorado un poco, 
además de que hemos visto qué tan 
bien se jugará en el modo multiplayer 
En general, será una grata experiencia 
revivir este titulo (ahora por parte de 
Activision) que disfrutamos tanto en 
el Nintendo 64. Además, vendrá un 
paquete especial con el control profe- 
sional dorado, así que es un pretexto 
adicional para volver a ponerte el 
smoking de 007 y enfrentar a los más 
gandes villanos de la historia. 


Panteón: 

Vuelve el agente secreto más famoso 
y eficaz... no, no es Johnny English, 
sino James Bond, cuyos juegos 
siguen siendo de las mejores opcio 
nes que hay en lo que al género de 
primera persona se refiere; tienen 
muy buen gameplay, historia y por 
supuesto, montones de acción que 
dejarán satisfechos a los fans de este 
tipo de juegos. En esta ocasión tene 
mos una excelente opción para el Wii 
la cual además podrás disfrutar con 
un genial control dorado que será la 
envidia de quienes tengan la osadía 
de retarte. Si buscas un título bueno 
que no botes después de un fin de 
semana, dale una checada a esta 
opción que te mantendrá al borde de 
tu asiento de principio a fin. 


Un caso más 
para la araña 


En copiosas ocasiones vemos 


cómo los juegos no le hacen 
justicia a los héroes que por 
tantos años nos han sorpren- 
dido en los cómics o, inclu- 
, en las películas (no todos 
los casos). Ya sea por cues 
tión gráfica o en su mayoría 
de gameplay, siempre hay 
un pero que ponerles, sin 
embargo, en esta oc 
compañía Activision tuvo a 
bien tomarse su tiempo para 
traer de vuelta a Spider-Man 
a los videojuegos. El resulta- 
do es un título intenso que, 
desde el inicio, te mantiene 
en la linea de acción, luego 
entarte un argumento 
Sólido que se desarrollará en 
cuatro diferentes dimensio- 
nes, lo que potencializa las 
opciones de entretenimien- 
to y diversifica los modos y 
estilos de juego. Cuatro arác- paa 
nidos, cuatro dimens S, Lenguaje ligero, 


“uatro f S > C( 2 temas sugestivos 
cuatro formas e combate, geroavolencia: 
un fin común... detener la 


aniquilación de los mundos. 


2010 Activision, Beenox 


” 


pider-Man 


Shattered Dimensions 
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llactor Neil Patrick 


20 Te presentamos 
la versión de 
Spider-Man 


A | 
| 

| 

' 


MOf! 


Mother) 


ido para ponerle 


su. versión nor- 


voz al arácnido 


que luchaba ] ; j 
durante la Gran 


mal, mientras 


La historia 


Mysterio, uno de los clásicos villa- 
nos del arácnido, está a punto de 
romper el equilibrio no sólo de nues- 
tra dimensión, sino que también lo 
hará con otras tres, en donde hay 
villanos y héroes arácnidos pero 
con características particulares. Él 
se ha dispuesto a robar uno de los 
objetos místicos más sorprenden- 


Le 


Derpesión. 


tes de la historia llamado “Tablet 
of Order and Chaos”, una tableta 
con extraños grabados que tiene la 
capacidad de incrementar el poder 
de quien la posea. ¡Imagínate!, con 
este potencializador, hasta el villa- 
no más insignificante podría ser un 
digno rival de nuestro héroe trepa- 
dor. Sin embargo, en el momento 


GAMEPLAY y GRÁFICOS 


Uv 
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' 


en que Mysterio estaba a punto de 
lograr su objetivo, algo le salió mal y 
la tabla se partió en 13 partes iguales 
que se transportaron a través de 
diferentes dimensiones, pero el gran 
poder liberado ahora está causan- 
do estragos en todos los universos, 
dejando a un lado el orden y hacien- 
do que el caos sea lo que gobierne. 


Acción/Aventura 


SONIDO 


ErÉ 


DIFICULTAD 


40 


Barnes se 


Noír, Dan Gilve 


Spider-Man 2099 y Josh Keaton para. | 


Ultimate Spider-Man. 


mics y fue 


Steve: DItk 
y Steve Ditko 


, SU PAIMEI ¡ción fue 
ntasy. 


en el número 15 de Amazin 


2. El Sorprendente Hombre Araña: 


tuvo una Mm osa incursión en el. 


dirección de Sam Raimi, 


a que tuvo 


) 
pus e incluso vimos. referencias. 


Dr. Curt Connors, q 


is tarde 


reció en pantal 


un “borrón y 
e contemplado. 


ncarnado por 


r Parker 


Andrew Garfield. 


Inmediatamente, Madame Web 
(una poderosa telépata y clarivi- 
dente y quien pertenece al universo 
616 “Amazing”) convoca a Spider- 
Man para explicarle la seriedad del 
asunto y que Mysterio no se hizo 
de cualquier piedra de fantasía, 
sino de una que esta vez sí le cau- 
saría uno que otro dolor de cabeza 
al “Amigable Vecino”, así, Web le 
comenta que debe adentrarse en 
otras tres dimensiones para con- 
seguir el apoyo de sus colegas de 
los universos 7207 “Noir” y 928 
“2099”, pues por alguna extra- 
ña y curiosa razón, cayeron tres 
fragmentos en cada dimensión y 
uno final que estará en manos de 
Mysterio y hay que recuperarlos 
antes de que éste haga magia de 
verdad y haga desaparecer a los 
distintos universos. 


ISTORIA 


RANKING 


YO Eo E 
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Algunas de las piezas de la tabla estarán dispersas en el futuro, 
donde Spider-Man deberá enfrentar retos y situaciones poco con- 
vencionales. Así que prepárate para cruzar los rascacielos y enfren- 


tar a una serie de enemigos que estarán ansiosos de combatirte. 


Desde que pongas un pie en los 
diferentes universos, notarás 
cambios importantes, primera- 
mente en-lo visual (los trajes e 
incluso. la voz de Spider-Man 
será diferente) y posteriormente 
en cómo ha sido modificado el 
modo: de juego, las acciones que 
realizarás o los objetivos de las 
misiones, pero no te preocupes, 
se te darán instrucciones para 
que puedas dominar las técnicas 
de batalla cuerpo a cuerpo con 
cada uno de los protagonistas. 


Pero no creas que Spider-Man 
será el único que haya tenido 
su sesión de “Diseño e imagen” a 
para cada realidad alternativa. Enel ao 
También los máximos. villanos 2099, Spider- 
han sufrido modificaciones para S Man tendrá un 
marcar una diferencia con res- S 4) nuevo traje, así 
pecto a sus símiles, ya sea en los S j el como habilida- 
trajes, cualidades e incluso géne- Á des más espec- 
ro, como en el caso de Octopus, SS » taculares. 

que en Shattered Dimensions '3 > 
es una curvilínea mujer que 
usará sus tentáculos para hacer- 
te mil pedazos; Electro deja a un 
lado su traje clásico verde-ama- 
rillo para volverse una especie 
de émulo de Mr. Manhattan o 
Silver Surfer, pero claro, siem- 
pre cargado de energía eléctrica 
que podría freír una araña en 
cuestión de segundos. El Green 
Gobblin luce más del tipo Mr, 
Hide, corpulento y mutado 
como una gran mole sedienta 
de venganza. Además de ellos, 
encontrarás a otros villanos 
como Kraven y Hammerhead 
que son fáciles de vencer, pero 
en cualquier descuido podrían 
Irendarte a besarte! Suelo. La edición portátil también tiene gandes mejoras gráficas y de gameplay con respecto a las aventuras pasadas. 
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En las fotos de arriba podrás checar los esti- 
los gráficos de los cuatro diferentes escena- 
rios del juego, es agradable ver que sí utili 
zaron conceptos e ideas que los distingan. 


Spider-Man Noir 


Son varios los 

mundos alternos K 

que cuentan con 9 

su propia versión 

de Spider-Man, por 

ejemplo, en los años 

30 (en Estados Unidos) 

el arácnido vestía un traje más 
sombrío y menos llamativo como 
el que conocemos normalmente, 
pero sus ganas y voluntad por 
conseguir la justicia y capturar a 
los criminales siempre ha estado 
presente sin importar cómo 

esté vestido o en qué 

época se encuentre. 


En general, es un título que te pode- 
mos recomendar cómodamente 
para cumplir el fin del entreteni- 
miento y la diversión, tal vez no 
tenga mucho grado de rejugabili- 
dad, pero es un hecho que disfruta- 
rás cada misión que te sea asignada 
y así hasta terminarlo; gráficamen- 
te es la mejor entrega del arácnido 
que haya salido para Nintendo y 
logra una buena combinación de 
estilos dependiendo en qué univer- 
so te encuentres, por ejemplo, en 
Amazing, notarás los escenarios y 
personajes tipo Cell Shadding, colo- 
ridos sin llegar a ser saturados. Por 
su parte, en Noir, verás el estilo de 
los años 30 en el tiempo de la Gran 
Depresión de EEUU, por lo tanto, su 
traje será diferente, más del estilo 
de Rorshchach (Watchmen) y, por 
supuesto, la ambientación se torna- 
rá más fría, sombría y relativa a la 
era del gángster estadounidense. 


El uso del Wiimote fue mesurado, de 
tal forma que es agradable realizar 
todas las funciones del arácnido sin 
que éstas lleguen a ser incómodas, 
molestas, repetitivas o cansadas, 
pues mayormente son comandos 
de botones que en algunas ocasio- 
nes (para mover objetos o realizar 
hazañas especiales) requerirás de 
agitar el Wiimote o hacer gesticula- 
ciones simples. Como detalle final, 
cuentas con tres tipos de dificultad 
para que elijas la que más se ade- 
cue a tus habilidades, pero recuer- 
da, entre más entrenado estés para 
combatir el crimen, te enfrentarás 
a rivales de mayor nivel no sólo 
en fuerza física, sino también en 
inteligencia artificial, puntería y 
acción-reacción. 


Master: 

Después de lo que fue Spider-Man 
3, todos esperábamos un juego que 
hiciera honor al nombre que lleva en 
portada (al menos que nos cansara 
los brazos luego de cinco minutos 
jugando), y Shattred Dimensions 
es justamente lo que deseábamos. 
Tiene toda la acción que caracteriza 
a este personaje, pero además, una 
historia fascinante que los aficiona- 
dos al cómic amarán, ya que no sólo 
se han incluido los villanos clásicos 
de la serie animada, pues al mismo 
tiempo tendrás que viajar en el tiem- 
po y conocer a distintos Spider-Man 
que lucharán junto a ti por un mismo 
objetivo, desde el primer juego de la 
cinta para GameCube, no había salido 
uno tan bueno de este héroe. 


Crow: 

¡Qué puedo decir! Desde el momento 
en que comencé a jugarlo, me pareció 
mucho más agradable en gameplay 
y concepto que algunos de los ante- 
riores que, honestamente, dejaban 
mucho que desear, en particular los 
que estaban basados en las pelícu- 
las. Ahora, el hecho de combinar las 
dimensiones y dar protagonismo a 
tres diferentes arácnidos (cuatro si 
contamos la versión Amazing con el 
traje negro) le da la variedad que fue 
el punto del éxito del juego; aunado 
a la real distinción en cuanto a trajes 
y voces, se logra una perfecta adap- 
tación. Esperemos que Activision se 
siga por esta línea y nos traiga más 
sorpresas con esta u otra de sus fran- 
quicias de éxito. 


Panteón: 

Más y más juegos basados en los 
personajes de Marvel son lanzados 
casi al vapor uno tras otro de manera 
descarada; unos son buenos, mien- 
tras que otros la verdad dejan mucho 
que desear. En este caso tenemos 
un título bueno cuyo valor radica 
realmente en el gameplay, pues para 
ser sinceros, la historia no va a ganar 
ningún premio; aunque tomando en 
cuenta que así son los cómics, pues 
se perdona un poco este detalle. Si 
eres un gran fan del amigable vecino, 
no te lo puedes perder; pero si tienes 
tus dudas, mejor trata de rentarlo o 
que te lo preste algún amigo, pues así 
podrás tener una mejor idea si vale la 
pena comprarlo o no. Yo, la verdad, 
no lo considero como obligatorio. 
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-Control- 
LOS PROFESIONAL 


Por AXY 


. 5 . , Para empezar, vamos a definir bien a qué 
chicas y chico F US Cuenta, su amigo Axy les trae dl nos referimos para que no haya confusiones. 
para todos aquellos que no se conforman con sólo Se le llama folclor a las formas de expresión 

de la cultura de un pueblo, lo cual incluye 
sus costumbres, historias, leyendas, cuentos, 
y En E música, bailes, proverbios, artesanía, etc, De 
que los v eojuegos y el anime van constantemente de la mano, pero esta forma entendemos que el propósito de 


rsonajes e historiás que tienen una influencia más profunda en este artículo es ver algunos de los ejemplos 


A 3 E de cómo la cultura japonesa ha inspirado 
ICIOr el Lejano Orientey'así que vamos a darle un enfoque'más otras historias, personajes y medios como los 


ara que veamos: algunos de los ejemplo! videojuegos. Curiosamente, una gran parte 

E . del folclor de Japón está basado en el de 
China, pero eso no deja de hacerlo interesan- 
te; sino al contrario, así es como los pueblos 
van intercambiando y enriqueciendo su pro- 
pia cultura. Vamos pues con los exponentes 
que tenemos preparados en esta ocasión; tal 
vez conozcas algunos, mientras que otros son 
un poco menos populares. 


Urashima Taro 


Existe una leyenda tradicional de un pescador de nombre Taro, que rescata a una pequeña tortuga que resulta ser 
la hija del Emperador del Mar; como recompensa, es llevado al Palacio del Dios Dragón que está bajo el agua por 
Una tortuga gigante. Ahí él se queda tres días, y cuando regresa a Su villa, se da cuenta que pasaron 300 años. Esta 
es una de las primeras historias en donde se trata el viaje en el tiempo. 


Esta historia ha influenciado a varios personajes e historias desde que salió, desde caricaturas, hasta películas, 
siendo una de las más famosas la serie Dragon Ball, en donde el maestro Roshi se le ve yendo de un lado a otro 
sobre el caparazón de su amiga tortuga, de manera muy similar a la de Urashima Taro. 


Momotaro 


Su nombre significa literalmente “Taro Durazno” (siendo Taro un nombre común de los niños 
japoneses); él es un héroe popular del folclor japonés que ha estelarizado varios cuentos, libros, 
películas y otros medios en donde se cuentan sus aventuras. Según su historia, él llegó a la Tierra en 
un durazno gigante (de ahí su nombre), el cual cayó en un río; una pareja lo encontró y abrió con la 
idea de comerse la fruta, pero descubrieron al niño que venía adentro. El chico les explicó que fue 
enviado por el cielo para ser su hijo y fue nombrado Momotaro. Años después, él dejó a sus padres 
para pelear contra una banda de onis en una isla lejana; en su camino encontró a un perro que 
hablaba, un mono y un faisán, quienes se le unieron para ayudarlo, Una vez en la isla, Momotaro 
y sus amigos lograron vencer a los demonios y regresó con su familia llevando consigo el tesoro de 
los onis; a partir de ese día, Momotaro y su familia vivieron más confortablemente. 


Recientemente, Momotaro estelarizó el juego para WiiWare: Zombie Panic In Wonderland, en 
donde une sus fuerzas a otros personajes de cuentos de hadas como Alice (Alice”s Adventures 
in Wonderland), Dorothy (The Wonderful Wizard of Oz), Snow White y Little Red Riding Hood. 
Juntos deben detener una invasión de zombis en un sitio llamado Wonderland, inspirado en el Japón 
del tiempo de Momotaro. De hecho, en las primeras escenas se puede escuchar una versión larga 
de la canción típica infantil de las aventuras de Momotaro. 


O 2010 Alcor Stucio SL. 
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No, no estamos hablando del gran Shokan de Mortal Kombat 1, sino de la historia de Kintaro (que 
quiere decir “Niño Dorado”), un chico del folclor japonés que tiene fuerza sobrehumana y fue criado por 
una bruja en el Monte Ashigara. El niño se hizo muy amigo de los animales de la montaña y pronto se 
convirtió en un gran héroe cuya valentía es inspiración para los niños de muchas partes de Japón. 


En la franquicia Power Instintc, Kintaro es un peleador elegible de nombre Kintaro Kokuin, el cual 
además de usar su gran fuerza y a sus amigos animales, es uno de los personajes más molestos y poco 
populares del mundo de los videojuegos (especialmente por su poco pudor en vestimenta)... vaya modo 
de arruinar la fama del original y valiente Kintaro, ¿no creen? 


Sun Wukong 


Este es uno de los íconos más representativos del folclor japonés, y es uno de los héroes princi- 
pales de una de las historias más tradicionales del Lejano Oriente: Jornada al Oeste. Conocido 
en casi todo el mundo como Monkey King, Sun Wukong es un mono con grandes poderes quien 
comienza sus aventuras siendo un travieso personaje que pone en jaque inclusive a las deidades 
del cielo, pero que se convierte en todo un héroe al acompañar y proteger al monje Xuanzang a 
la India para recoger unas escrituras sagradas para Budha. 


Las aventuras de Sun, así como la historia Jornada al Oeste, han sido llevadas al cine, a la pan- 
talla chica, y representadas en innumerables ocasiones con algunos cambios y variantes; de igual 
manera, ha inspirado a muchos personajes e historias como a Goku, de Dragon Ball, quien tam- 
bién tiene cola de mono, viaja en una nube voladora y usa un báculo mágico. En el juego SonSon, 
el protagonista, así como la mayoría del juego, están basados en la leyenda de Sun Wukong. El 
título de Arcadia, China Gate, está inspirado también en la historia de Jornada al Oeste. 


Oni 
Los onis son criaturas tradicionales que son 
representados comúnmente como demonios, 
ogros o trolls. Son extremadamente populares 
en los cuentos nippones, y sus apariencias 
varían enormemente dependiendo de la his- 
toria o medio. Por lo general, poseen cuernos, 
garras, cabello largo, diversos colores como 


Miko y Tanuki 


Miko es el término japonés que se le da a una chica sacerdotisa de los templos 
tradicionales japoneses. Es una figura muy popular en incontables historias, 
tanto antiguas, como contemporáneas, incluyendo a varios personajes del 
anime. Una de las más famosas Miko de los videojuegos es Pocky, quien 


estelariza junto a su amigo Rocky el título de SNES: Pocky € Rocky. 0 rojo y azul, y forma humanoide; aunque algu- 
E z E nos tienen detalles no naturales, como distin- 

Ya alguna vez habíamos hablado acerca de los Tanukis, que son una especie de perro tos números de ojos y dedos. 

mapache (el cual no es enteramente un mapache) muy popular en el folclor de Japón como 

figura de buena suerte y cuidador de los viajeros, aunque es travieso y juguetón. Rocky, Los onis han aparecido en varios juegos, pero 

un tanuki, acompaña a su amiga Pocky en el juego antes mencionado de SNES; pero fue en el mundo de Mortal Kombat, ellos son 

mucho más popular como uno de los trajes que Mario puede usar en Super Mario Bros. 3, una raza de demonios del Netherrealm, cuyos 

el cual le permite volar y cambiar de forma a una estatua invulnerable. exponentes más conocidos son Moloch (sub- 


jefe final de Mortal Kombat V) y Drahmin, 
quienes son contratados por el hechicero 
Quan Chi para detener al espectro ninja que 
lo está cazando: Scorpion. Los dos personajes 
son feroces humanoides, aunque cada uno 
tiene habilidades y aspecto distinto. Otros onis 
pueden verse atacando a los héroes del juego 
Zombie Panic In Wonderland. 


Tengu 


Los Tengus son criaturas con poderes sobrenaturales que moran el folclor japonés, y pueden 
ser descritas como demonios espirituales, o bien, como espíritus o deidades en ciertos templos. 
Aunque son normalmente humanoides, poseen características similares a las de las aves, siendo 
su más notorio detalle una larga nariz y piel roja. Estatuas de los tengu pueden ser encontradas 
en muchos sitios en Japón, y las máscaras de estos personajes son muy comunes en representa- 
ciones teatrales y rituales. Takuma Sakazaki, el jefe final del juego Art of Fighting y padre de 
Ryo y Yuri Sakazaki, usa una máscara de tengu en su primera aparición para ocultar su perso- 
nalidad e incrementar su apariencia imponente como un peleador “invencible”. 
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Dragones 


Los dragones japoneses son uno de los más comunes exponentes de las 
criaturas mitológicas del folclor nippon, aunque éstos están influencia- 
dos enormemente en los dragones chinos, al igual que otros elementos 
más. Así como los dragones de otras regiones, los japoneses son deida- 
des del agua, pero éstos tienen forma de una serpiente de gran tamaño, 
sin alas y con grandes garras y una cabeza con cuernos y otros ornamen- 
tos. Normalmente poseen la habilidad de hablar, volar, hacer magia y 
tienen un poder más allá del de otros seres legendarios. 


Los dragones japoneses aparecen en muchas historias tradicionales 
y han influenciado a numerosos personajes de fantasía, entre los que 
destacan el legendario dragón que concede deseos: Shen Long, de 
Dragon Ball; los kaijus King Ghidorah y Manda, de la serie de películas 
y videojuegos de Godzilla; y el gran dragón que ataca a Mario en Super 
Mario Galaxy 2. 


Por último tenemos este gran juego que fue incomprendido por muchos, especialmente por aquellos que 
sólo piensan en espaditas maestras y las corretizas de primera persona; pero en realidad, Okami es una gran 
historia que combina muchos mitos japoneses, leyendas y personajes del folclor oriental, magníficamente 
aderezadas con gráficos cel-shaded y una genial música ambiental. Este es un gran título que bien vale la 
pena conocer, y más cuando te pones a ver que la mayoría de sus características y elementos están inspirados 
en historias y tradiciones japonesas. 
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Kappa 


Las kappas son criaturas legendarias que según se cuenta, moran 
en las aguas de los ríos y los lagos, los cuales poseen varias formas 
que varían según las historias y las áreas, pero son comúnmente 
descritas como seres humanoides con garras y formas grotescas, 
usualmente con caparazones o piel escamosa. Realmente, las leyen- 
das de las kappas se contaban para alejar a los niños pequeños del 
agua y evitar que por accidente se ahogaran, como cuando nuestras 
abuelitas nos decían del “ropavejero” o el “coco” para mantenernos 
bajo control. 


Unos de los personajes que están 
basados en las kappas son los 
Koopas, de la franquicia del plomero 
regordete bigotón, pues poseen cier- 
tos elementos de los personajes de 
leyenda (empezando por el nombre y 
el caparazón) y son criaturas que hay 
que vencer; aunque para hacerlos 
más “amigables”, parecen más tortu- 
gas que otra cosa, característica que 
se ha mantenido hasta el día de hoy. 
La verdad es que en lo menos que 
la mayoría pensamos es que estas 
tiernas tortugas tengan un origen tan 
oscuro como las kappas. 


O Nintendo 


Goemon 


El popular héroe de la serie 
Ganbbare Goemon está ligeramen- 
te basado en un noble ladrón japo- 
nés de nombre Ishikawa Goemon. 
Al igual que su contraparte real, 
Goemon comenzó sus aventuras 
como un carismático “amigo de lo 
ajeno”, pero pronto se convirtió 
en un justiciero que defiende a su 
pueblo en compañía de sus amigos. 
Esta franquicia se ha distinguido 
por tener como escenario al Japón 
feudal en donde comúnmente 
vemos detalles y características del 
folclor tradicional, 


Como podrán darse cuenta, la 
influencia del folclor nippon 
es mayor de lo que muchos 
piensan. Hay tantos persona- 
jes inspirados en sus héroes, 
demonios y leyendas, que es 
lógico que se nos escapen, 
pero esperamos que con esta 
primicia, ustedes mismos 
investiguen y se fijen bien en 
sus personajes favoritos, pues 
puede que algunos tengan un 
origen oriental también. Ya lo 
saben, si desean que hable- 
mos de algún otro tema espe- 
cífico, no lo piensen demasia- 
do y escribannos a nuestras 
direcciones. ¡Cuídense y estu- 
dien mucho! 


¡Levántate y Juega! 


Con la consola Wii 


Por el mismo precio de antes Wii está disponible en blanco y en el nuevo 
color negro y además incluye Wii Sports'" y Wii Sports Resort" 


Incluye: Wii Sports”, Wii Sports Resort”, un accesorio 
Wii MotionPlus”, un Wii Remote" y un Nunchuk” 


o. ; ¿ 
Wii. 
“Entre los dos juegos. Wii es una marca registrada de Nintendo. Las marcas registradas y derechos de los juegos son propiedades de sus respectivos dueños. Las 
propiedades Nintendo son marcas registradas de Nintendo, O 2010 Nintendo, 
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n esta sección hemos hablado de diversos temas, como anime, videojuegos, 
cine y hasta cultura, pero ahora es momento de tocar otro tema que ya nos 
habían solicitado desde hace algún tiempo, los grupos musicales orientales; así 
que hemos decidido comentarles de una agrupación que está triunfando por toda 
Asia, nos referimos a las Girls Generation, un grupo femenil que desde hace tiem- 
po está en la cima de la popularidad gracias a su originalidad y divertidos temas. 
Seguramente al terminar de leer, te volverás un fan más de este singular concepto 
musical, son todo un hitazo. 


En Japón es difícil que triunfe un concepto o 
idea ajenos a este país, es decir, si algo v 
del extranjero, tiene ya de entrada todas las 
de perder, pero como en toda regla, existen 
las excepciones, y una de ellas responde al 
nombre de las Girls” Generation, un grupo 
de origen coreano que desde hace algunos 
meses, ha invadido Japón, entrando por la 
puerta grande, al grado de que su visita 
resultó todo un fenómeno, lo que nos habla 
de la calidad del grupo, pero bueno, no 
nos adelantemos, mejor comencemos por 
hablar de sus inicios. 


Las Girls "Generation no son un grupo de 
éxito inexplicable, todo fue perfectamente 
planeado por su disquera, SM Entertainment, 
quienes planearon muy bien todo antes 
de hacer su debut, de hecho, por mucho 
tiempo se realizaron pruebas con las chicas 


que serían las que formarían el grupo, un Si de fenómenos importantes hablamos en Japón, tenemos que nom- 


total de nueve, quienes tienen dife 
talentos en canto, baile e incluso act 
todo esto para no ser un grupo más de las 
decenas que hay en ; deseaban destacar 
y ser referentes en su continente. 


Su aparición se dio en 2007, durante el mes 
de agosto, es decir, tienen tres años en el 
medio musical asiático, tiempo en el que 
han enloquecido a Corea del Sur con todas 
sus presentaciones y diversos temas. Into 
the New World fue su primer sencillo, con 
el que se dieron a conocer en varios progra- 
mas, permitiéndoles en poco tiempo lanzar 
otros temas como Kissing You o Baby 
baby, todos bastante pegajosos, por lo que 
estaban en la mente y en los reproductores 
de toda la gente de dicho país. 


antes brar a Morning Musume, grupo surgido en 1997. Al igual que las GG, 
ón, son nueve integrantes, pero aquí se acostumbra cambiar de integran- 
tes cada año, lo que ayuda que se mantenga su frescura. 


Cada ocasión que se estrena un video de este 
grupo, se realiza un pequeño previo para 
promocionarlo, lo que prepara el terreno para 
que los fans esperen ansiosamente el video 
completo, en el que estas chicas muestran sus 
habilidades en el baile realizando coreografías 
verdaderamente impresionantes, como pocas 
veces se ha visto; un claro ejemplo de esto fue 
cuando se lanzó su video Oh!, 


La popularidad de este grupo ha llegado a tal se puede decir que las ves hasta en la sopa, lo cual —— como uno de los grupos juveniles más exitosos del 
punto que en Corea del Sur estas chicas participan también está ocurriendo en Japón, donde luego momento, al grado de que prácticamente toda la 


en varios eventos, series y anuncios de todo tipo, de varias encuestas de popularidad, se colocan población las conoce. 


O Nintendo 


(0 2007-2010 SM Entertainment 
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Girls" Genet 


as ation han un 
con su discografía las cuales apar 
años en la música irevé un ful 
occidente, estamos seguros que 
haya gustado el tema di ne: 
Aya o Megumi Hayashibara, así quí 


PAR 


DIET 


Pros del y ido 


Más que una 
cara bonita 


Los nombres de las integrantes de las 
Girls *Generation son: Tae Yeon, Sunny, Tiffany, 
Jessica, Seo Hyun, Soo Yung, Hyo Yeon, Yoona 
y Yuri, cada una cuenta con clubes de seguido: 
res, sobre todo en Japón, país acostumbrado 
a tener ¡dols (después dedicaremos la sección 
a hablar de ¡dols por completo), por lo que su 
recibimiento fue sensacional; por fin podrían 
escuchar en vivo los grandes temas que hasta 
ese momento sólo podían hacer por medio de 
videos o discos. 


Claro está que las integrantes no podían hacer 
otra cosa más que agradecer el cariño del 
público nipón, así que prepararon algunos de 
sus grandes éxitos para ser cantados en japo- 
nés, así es, pero no sólo durante las presenta» 
ciones, no, incluso hicieron un video especial 
de su famoso tema Genie para promocionar su 
gira completamente cantado en el idioma de 
Shigeru Miyamoto, lo que lógicamente provocó 
que el público abarrotara todos y cada uno de 
los conciertos en donde se presentaron. 


Como pued: 


cuenta pol 


grupc 


para ca 
pre 
pel 


larse en 


Para que el público pudiera conocer 
más de estas chicas, se han reali- 
zado varios reality show en los que 
ellas nos muestran aspectos de su 
vida que pocos conocían, logrando 
así complementar el concepto que 
se originara solamente con cancio- 
nes y coreografías. 


Las pasos que utilizan para sus canciones son 
por demás espectaculares, con saltos y movi- 
mientos perfectamente coordinados, lo que 
en conjunto con el pegajoso ritmo de las can- 
ciones, vuelve inevitable no ver por horas sus 
videos. Su fama ha llegado a tal nivel, que han 
aparecido en comerciales de diversos produc- 
tos, inclusive, han realizado temas exclusivos 
para ciertos artículos, como sucedió con un 
teléfono celular, para el que cantaron durante 
su presentación el tema Chocolate Love, que 
claro está, fue un éxit 


$ 2007-2010 SM Entertainment 


Cuando un artista intenta darse a conocer en 
un nuevo territorio, por lo regular no le importa 
mucho sí sus temas son comprendidos en su 


totalidad por la gente, sólo se basan en el ritmo que han adaptado algunas de sus canciones más 
populares al japonés, por lo que el público se ha 


sentido identificado desde el primer momento. 


cd 


sin embargo no ocurre eso con este grupo, ya 
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Por Juan Carlos García "Master" 


los aspectos de nuestra vida, por ello, en esta ocasión, 
no daré consejos ni estrategias para algún título en parti- 
cular, sino que compartiré con ustedes una reflexión que 
espero les agrade y les permita ver lo afortunados que 
somos los videojugadores. 


Los videojuegos han dejado de ser desde hace muchos 
años, un simple pasatiempo; son toda una industria que 
nos permite convivir, divertirnos, aprender y sobre todo, 
valorar; gracias a sus sorprendentes historias y retos que 
día a día nos motivan para conseguir mejorar en todos 


Hace poco, mientras jugaba Pro 
Evolution Soccer 2010 con unos 
amigos, uno de ellos hizo una pre- 
gunta bastante interesante: “¿Nos 
emocionamos igual al meter un 
gol aquí que en la vida real?” 
La respuesta de entrada parecía 
obvia, incluso otro de los presen- 
tes dijo tajante que “no”, que era 
más emocionante hacerlo en la 
realidad, en un campo después de 
haber corrido por varios minutos 
hasta conseguir una anotación... 
sin embargo, yo me quedé medi- 
tando por unos minutos mi res- 
puesta, ya que, honestamente, no 
era nada sencillo. 


Después de un pequeño deba- 
te, mi respuesta fue “sí, se sien- 
te lo mismo”; simplemente fue 
necesario pensar, recordar esos 
momentos en los que eufórico 
celebraba un gol y compararlos 
con esas tardes y noches de retas 
en los que haciendo pareja con mi 
hermano, ganábamos torneos en 
FIFA; al anotar, no faltaban los 
gritos, abrazos, en fin, todos los 
elementos que aparecen cuando 
el balón toca las redes del rival, 
incluso la pasión; en ese momen- 
to no lo había notado, pero la 
emoción tras un triunfo es justo 
la de la vida real. 
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También está el lado oscu- 
ro, la frustración o coraje 
que nos da el no conse- 
guir el objetivo, el ato- 
rarnos en la curva final o 
fallar solos frente al por- 
tero después de una gran 
jugada, pero al mismo 
tiempo, esas situaciones 
nos hacen regresar, tomar 
el control nuevamente y 
dejar lo mejor de nosotros 
para no repetir la escena y 
esta vez, alzar los brazos. 


Analícenlo, tal vez tengan una per- 
cepción distinta a la mía en este 
momento, pero si lo razonan por 
unos minutos y recuerdan los nervios 
que sienten en el último set de Beach 
Spikers, la presión jugando un Match 
Point en Mario Tennis o la adrenali- 
na cuando ves acercarse la meta en 
cualquier Mario Kart, son situacio- 
nes únicas que al salir victorioso, nos 
hacen saltar de nuestros asientos 
como verdaderos triunfadores. 


= 
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La angustia que nos trans- 
mitía Harry Mason en Silent 
Hill fue terrorífica. 


un mundo que nadie más 
puede conocer... 


Todo lo anterior, como ya lo mencioné, es no sólo válido, sino incluso real, 
ocurre siempre que competimos en algún juego deportivo o de peleas, 
pero es más común que suceda cuando estamos con nuestros amigos, 
sintiendo su nerviosismo, escuchando, cómo quienes no están jugando 
terminan apoyando a alguno de los implicados, presionando más cada 
una de nuestras acciones, pero al mismo tiempo, dando una vida especial 
al desenlace. 


Por otro lado, si estamos solos, es muy difícil que esto ocurra, por lo 
menos en un juego multiplayer o de competencia, ya que el CPU por más 
complicadas que sean sus rutinas, siempre terminaremos por compren- 
derlas y anticiparnos a ellas. 


Ahora bien, pasemos a la pregunta obligada, antes de seguir con el 
'tema... ¿Los videojuegos. transmiten emociones? Sí, demasiadas, de 
todos tipos y no sólo los de competencia, ese estilo sólo lo usé para 

«ponernos en contexto, todos y cada uno de los títulos que salen cada 
año, son capaces de producirnos un sinnúmero de sensaciones, aunque 
claro está algunos más que otros, como quedará demostrado en los 
ejemplos que les he preparado. 


Existen juegos que aunque no poseen un 
final espectacular, algún cinema o un diálogo 
que acompañe los créditos, nos genera nos- 
talgia, pensamos en todo lo que nos brindó, 
las horas de diversión ya sea solos o acom- 
pañados y pensamos “ojalá no se hubiera 
terminado jamás...”, pero lo importante es el 
recuerdo que nos deja para siempre. 


Hace algunos años, nadie lo hubiera pensado, pero hay titulos que logran 
asustarnos de una forma irreal, como es el caso de Silent Hill: Shattered 
Memories para Wii; basta jugarlo por unos cuantos minutos para comen- 
zar a sentir que somos observados, o ese extraño sentimiento que nos 
impide salir del cuarto cuando ya la noche ha caído y las luces, lejos de 
alumbrar, producen sombras que juegan con nuestra mente, justo como 
lo hace el pueblo maldito de Silent Hill. 


Durante la aventura de Harry Mason, siempre que el escenario se comen- 
zaba a congelar, también lo hacía nuestra sangre, porque ya sabíamos lo 
que nos esperaba, correr por pasillos oscuros buscando algún escondite 
para protegernos de las criaturas de la noche; y ni qué decir de la secuencia 
final... sin palabras, a pesar de que la pantalla del título se reinicie varias 
veces, nosotros nos manteniamos ahí, meditando, pensando en lo frágil de 
la vida y en el rumbo que queremos que tome, con una rara mezcla entre 
melancolía y motivación. 


Pocos juegos logran llevarnos a otra realidad como lo hizo esta obra de Konami para Wii. 


Lo importante 
es vivir 


Enseñanzas de vida también se pue- 
den ver en los juegos de video, al 
grado de que títulos como Metal 
Gear Solid: The Twin Snakes o 
The Legend of Zelda: Ocarina of 
Time son consideradas auténticas 
obras de arte; el diálogo del final 
del juego de Hideo Kojima es para 
pararse y aplaudir, las palabras no 
son suficientes para expresar lo que 
este cinema nos deja, ya que por 
medio de estos dos personajes, el 
genio japonés intenta enseñarnos 
y mostrarnos lo valioso de la vida, 
lo que realmente importa, pero que 
ante todo, la disfrutemos. 


La tristeza, las lágrimas no podían 
faltar, quizá son menos frecuen- 
tes, pero también aparecen; finales 
como el de Star Fox Assault, donde 
vemos cómo los Apparoids invaden 
y secuestran al General Pepper o 
bien, cómo Peppy con el Great Fox, 
a nada de ser consumido por estos 
seres, decide sacrificase para brin 
dar a sus amigos una oportunidad 
más... estoy seguro que no fui el 
único que tardó en asimilar lo que 
pasaba y que con un nudo en la gar: 
ganta tuvo que seguir adelante. 


Sin duda la despedida 

de Peppy fue una de las 
escenas más tristes que se 
recuerden en la saga. 
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En esta ocasión el escena- 
rio fue el espacio exterior, 


acompañado de nuestros" 


amigos. 


En The Legend of Zelda: 
Wind Waker, cuando lle- 
gas al templo donde ves 
la estatua de Link des- 
truida, resulta complica- 
do contener el llanto, ver 
a ese héroe del tiempo 
de Ocarina of Time en 
el suelo, con el que com- 
partimos tantos momen- 
tos, derrotas y victorias, 
resulta frustrante, pero 
al mismo tiempo nos 
da valor para continuar 
hasta el final. 


¿Cuántas emociones han tenido delante de una consola? Las historias 
son inimaginables, algunas veces el simple mérito y esfuerzo al pasar 
un nivel es suficiente razón para tenernos sonriendo toda una semana, 
para presumir con los amigos un nuevo récord, una técnica que tras 
horas ha quedado perfeccionada. Todo eso es una ventaja que tenemos 
los videojugadores, poder sentir emociones que pocas personas cono- 
cen, por eso, después de los ejemplos, no me queda más que decir que 
este apasionante entretenimiento, no sólo transmite emociones, sino 
incluso puede cambiar la vida de los que lo disfrutamos. Espero que 
te haya gustado el tema de este mes; recuerda que puedes mandarme 
tus comentarios y quejas a juangOclubnintendomx.com. Nos leemos en 
diciembre para preparar la carta a Santa, 


En este juego se vio un Fox mucho más "huma- 
no", con emociones que jamás había mostrado. 
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Los cryptidos en los videojuegos 
e 


Los videojuegos están lle- 
nos de héroes, villanos q 

quieren dominar al mundo, 
damiselas en peligro y por 
supuesto, una interminable 
lista de enemigos por elimi- 
nar; pero hay ocasiones en 
las que no nos fijamos que 
ciertos personajes están ins- 


pirados en algún tipo de ani- 
mal. muy interesante deno- 
minado cryptido. En esta 
ocasión te vamos a comen- 


tar acerca de qué son los 
cryptidos y el porqué son tan 
populares, ¡te aseguramos 
que te sorprenderás cuando 
veas que conoces más cryp- 
tidos de los que creías! 


¿Qué es 
un cryptido? 


Se conoce como cryptozoo- 
logía (literalmente “estudio 
de los animales ocultos”) 
a la búsqueda y estudio de 
animales que están con- 
siderados legendarios o 
inexistentes en la biología. 


Aunque hay muchos tipos de 
cryptidos, los que llaman más 
la atención son aquellos que se 
pueden contar como megafau- 
na, como el Pie Grande, los pul- 
pos gigantes y otros similares. 
A pesar de que nadie ha teni- 
do evidencias que comprueben 
al 100% la existencia de estos 
seres, la maravilla y magnitud 
de la simple idea de que algo 
más grande o desconocido toda- 
vía pueda vivir en nuestro plane- 
ta es lo que da fuerza a la creen- 
cia y fama de los cryptidos, los 
cuales son llevados a la cultura 
popular de una y mil maneras. 


Y 
Esto abarca especímenes Se 


vivos de seres ya extin- 
tos, como los dinosau- 
rios; ejemplos de criatu- 
ras cuya existencia sólo 
se ha referido a leyen- 
das, mitos o reportes, 
como el Sasquatch o el 
Chupacabras; e inclusi- 
ve otros que según se 
cree, habitan en regiones 
geográficas totalmente 
fuera de su hábitat nor- 
mal. Dentro de los cryp- 
tidos más famosos se 
encuentran el Sasquatch 
o el Monstruo del lago 
Ness, así que ya puedes 
irte dando una idea de a 
qué nos referimos. Cabe 
mencionar que la crypto- 
zoología no es una cien- 
cia reconocida (su esta- 
tus no está definido), más 
que nada porque la gran 
mayoría de sus sujetos 
para investigación 
están basados en 
evidencia poco 
comprobable. 


Los cryptozoólogos tienen varios argumentos que apoyan y defien- 
den a la cryptozoología, siendo el más fuerte de todos que aun en 
nuestros días, nuevas especies son descubiertas, y que todavía hay 
territorios inexplorados del mundo. Es cierto que la gran mayoría 
de los reportes son exagerados, o bien, engaños de gente que no 
tiene nada mejor que hacer o que desean hacer dinero fácil; pero 
también hay varios ejemplos de animales que no estaban registra- 
dos, que se pensaba ya extintos, como el okapi, descubierto hasta 
1901, o el celacanto, pez que se creía desaparecido hace muchísi- 
mos miles de años. 


Aunque parezca difícil de creer, el gorila de montaña se creía parte 
del folclor de los nativos y era considerado un mito; fue hasta 
1902 que se pudo confirmar la existencia de estos grandes simios, 
a pesar de que el hombre moderno ya tiene miles de años en la 
Tierra. Otro ejemplo es el dragón de Komodo, el cual es la especie 
más grande de lagartija (llegando a medir de dos a tres metros de 
longitud), que fue descubierto relativamente hace poco tiempo. 


He, EL, (// 
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La fascinación de la gente 
por los cryptidos ha hecho 
que lleguen no solo a ser 
considerados como animales 
reales, sino también les han 
ganado un lugar en varios 
medios de entretenimiento y 
cultura popular, como el cine 
y la televisión, no dejando 
fuera a los videojuegos, en 
donde los podemos encon- 
trar de muchas formas y 
facetas. Vamos a ver algunos 
ejemplos de los cryptidos 
más famosos que podemos 
encontrar cara a cara en el 
entretenimiento electrónico. 


Sasquatches en pixeles 


+ Sasquatch, uno de los peleadores del juego 
Darkstalkers, es un gran hominido de buen 
corazón que posee una fuerza descomunal. 


+ En el juego de Arcadia de The Simpsons, los 
bigfoot son enemigos en una de las escenas 
del juego. 


- En el videojuego Castlevania: Order 
of Ecclesia, un reportero te pide que le 
tomes una foto a un sasquatch, el cual 
huye tan pronto como puede. 


Dos grandes homínidos 
Sasquatch (Pie Grande, Bigfoot) 


Uno de los más famosos cryp- 
tidos es sin duda el enigmáti- 
co sasquatch, el cual según 
se reporta, es una especie 
de criatura con apariencia de 
simio, pero con rasgos más 
humanos. Se describe como 
un humanoide bípedo con el 
cuerpo cubierto de vello y 
poseedor de un gran tamaño 
y fuerza; y es comúnmen- 
te reportado en las partes 
norte y oeste de nuestro país 
vecino. Mucha gente ha tra- 
tado de comprobar su exis- 
tencia con fotos, videos y 
las pruebas que le dieron 
su sobrenombre: huellas en 
donde se aprecian pisadas de 
un enorme pie homínido. 


"Es un ser 
humano 
por debajo 
del prome- 
dio... o una 
brillante 
bestia" 


¿Será verdad? 


Esta foto es parte 

de la famosa 
película Patterson- 
Gimlin, supuesto sas- 
quatch capturado en video. 


Según se dice, los sasquat- 
ches miden entre dos y tres 
metros de estatura, poseen 
un olor poco agradable y 
comúnmente se les descri- 
be como seres tímidos que 
huyen tan pronto como notan 
una presencia extraña, pero 
también hay casos en donde 
supuestamente han ataca- 
do a la gente. Debido a que 
nadie ha podido capturar 
uno, ni obtenido evidencia 
suficiente, no se ha legiti- 
mado su existencia; no obs- 
tante, sigue siendo estrella 
de películas, series de televi- 
sión y videojuegos, así como 
muchos libros y novelas de 
varios países. 
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No existe pesadilla más 
temida en las historias de 
los marineros que un kraken. 
Estos son míticos monstruos 
marinos de tamaños gigan- 
tescos, que según se cree, son 
capaces de hundir un barco 
completo. Su poder y propor- 
ciones los han hecho aparecer 
en numerosos relatos, cuen- 
tos de folclor y en medios 
de entretenimiento en donde 
los describen de diferentes 
formas. Leyendas sobre los 
kraken pudieron tener origen 
con avistamientos del real 


El Kraken en los videojuegos 


+ En el videojuego Pirates of the Caribbean: Dead Man's 
Chest (basado en la película del mismo nombre), tienes 
que pelear contra el kraken de Davy Jones. . 


+ Nuevamente Lara Croft pelea contra un pulpo de enor- 
mes dimensiones en Tomb Raider: Underworld. 


+ En Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars, Mario 
y sus amigos deben enfrentarse a una especie de calamar 


de gran tamaño. 


+ El barco fantasma de Castlevania Judgment es asediado 
por un kraken que golpea la cubierta con sus tentáculos. 


Aquí tenemos una ¡lustra- 
ción del artist 

de Montfort (1766-182 

atacando a un 

n sus poderosos 

tentáculos. 


Kraken 


calamar gigante, que puede 
medir hasta 15 metros de lon- 
gitud; a pesar de que son cria- 
turas que viven en las profundi- 
dades del mar, historias sobre 
ellos atacando navíos dieron 
fuerza a la creencia de los 
kraken. En diversas mitologías 
se habla de monstruos marinos 
de enormes dimensiones, cuyo 
papel es normalmente el de 
villanos o destructores bajo las 
órdenes de una deidad mayor. 
Aunque han sido descritos 
con diferentes formas, la más 
común y recurrente imagen del 


kraken es la de un pulpo o cala- 
mar más grande que cualquier 
cefalópodo actual. Como era de 
esperarse, los kraken han apa- 
recido de diversas formas en 
obras de literatura y ficción, en 
televisión, cine y videojuegos. 
Un par de ejemplos en donde 
han aparecido es en la cinta 
Clash of the Titans (en ambas 
versiones) o en la clásica his- 
toria de Jules Verne, 20,000 
Leagues Under the Sea, la cual 
fue llevada a la pantalla gran- 
de magistralmente por Walt 
Disney en 1954. 


Los yetis en 
los juegos 


+ En The Legend of Zelda: 
Twilight Princess, aparecen 
unos grandes enemigos muy 
parecidos a los yetis. 

+ La bella Lara Croft debe 
pelear con un gran yeti en Tomb 
Raider; Underworld. 

+ En Final Fantasy 111, uno de 
los personajes ocultos es un yeti 
de nombre Umaro. 

«+ Abomasnow es un Pokémon 
inspirado en el “abominable 
hombre de las nieves”, 

+ Los yetis son enemigos en 
Castlevania: Dawn of Sorrow. 
-Un juego muy poco popular de 
nombre Urban Yeti! apareció 
en el 2002 para el Game Boy 
Advance; el protagonista, un 
yeti (aunque era más parecido a 
un sasquatch), tenía que sobre- 
vivir a la ruda vida urbana. 


Yeti 
(Abominable hombre 
de las nieves) 


A E 
vende helados afuera de tu 
escuela, sino de un gran homí- 
nido de apariencia sumamente 
similar a la del sasquatch, pero 
con la diferencia de que los Yetis 
se han reportado en las regiones 
más frías e inaccesibles de Nepal 
y el Tíbet, además de tener un 
pelaje blanco, ideal para camu- 
flajearse en la nieve. Los mitos 
sobre estos seres datan de hace 
muchos años y hay quien ase- 
gura que en templos locales se 
guardan cadáveres o pieles de 
estos increíbles animales que se 
consideran la contraparte para- 
lela del sasquatch de América. 


Varios cryptozoólogos tienen 
la hipótesis de que los yetis 
pueden ser remanentes de un 
tipo de simio gigante ya extin- 
to; el Gigantopithecus, aunque 
todavía hay dudas sobre esta 
teoría, pues los yetis son descri- 
tos como bípedos, mientras que 
el mono ya desaparecido pudo 
haber adoptado normalmente 
la postura cuadrúpeda. Tanto 
los sasquatches como los yetis 
han sido parte de innumerables 
obras y han sido presentados en 
varias facetas en el cine y la TV, 


Columbia Pictures 


Para finalizar los ejemplos de cryp- 
tidos famosos tenemos a uno de los 
más conocidos de todos los tiempos: 
el monstruo del lago Ness, quien se 
ha ganado una gran fama e inclusive 
el cariño de la gente local, aunque 
todavía no se ha comprobado su exis- 
tencia. Según los reportes, se trata de 
tal vez un plesiosaurio superviviente 
del tiempo de los dinosaurios (o posi- 
blemente algún tipo de evolución del 
mismo), aunque hay otras historias 
de que se trata de una serpiente 
gigante o alguna otra clase de animal. 
Los avistamientos datan desde hace 
muchos años, pero tomó fuerza en 
la década de los 30. Al igual que los 
sasquatches y los yetis, este cryptido 
es uno de los más reconocidos. 


La famosa "Foto 
del cirujano": 
dio la vuelta al 
mundo y fue 
la prueba más 
contundente de 
la existencia de 
Nessie hasta que 
se reveló que fue 
un engaño más. 


El monstruo del lago Ness 


Los engaños sobre fotos, videos y 
otras evidencias han sido demasiados 
y por ende, se ha cuestionado más su 
existencia; no obstante, muchos entu- 
siastas todavía se dan cita en el lago 
con la esperanza de verlo en vivo. 
Las hipótesis sobre o es posible 
que este ser pueda vivir en este enor- 
me cuerpo de agua son tan variadas 
como los reportes de los avistamien- 
tos; además se han realizado nume- 
rosos intentos por capturarlo o bien, 
comprobar que realmente hay una 
criatura de gran tamaño nadando en 
las aguas del lago (también se piensa 
que son varias); desafortunadamente, 
no hay evidencia contundente que lo 
compruebe y el tema ha quedado en 
duda desde siempre. 


Nessie fuera del lago 


+ En la pista de Escocia del juego de SNES, Top Gear, 
puede verse a lo lejos a Nessie en el lago (aunque 
aquí lo presentan como una serpiente). 

+ En el clásico Super Mario 64 hay una criatura 
inspirada en el monstruo del lago Ness en la cual 
debes subir para alcanzar una de las estrellas, En la 
versión de NDS vuelve a aparecer, aunque su diseño 
cambia ligeramente. 

+ Lapras, uno de los Pokémon que aparecieron en 
las primeras versiones, está inspirado en Nessie, 
aunque tiene un aspecto distinto. 

+ Es posible invocar a Nessie en el juego de 
Nintendo DS, Scribblenauts. 


Dos fotos del personaje inspirado en Nessie, de SM64. 
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Seguramente que en varias ocasiones han escuchado 
hablar de leyendas urbanas, las típicas historias que 
nadie sabe si son ciertas o no pero que logran dotar 
de cierto misterio y hasta cierto punto diversión las 
reuniones familiares o con los amigos. Obviamente 
que los videojuegos no se podían quedar fuera de 
dichos relatos, por lo que en esta ocasión vamos a 
presentarles uno muy interesante que comenzó a 
rondar por Internet hace algunas semanas y que 
tiene como blanco, 
Legend of Zelda: Majora”s Mask. 


el gran juego de Nintendo 64, The 


Aún recordamos todo el alboroto que se hizo hace ya más. 
de 10 años cuando salieron unas fotos en Internet en las que. 


se apreciaba que era posible entrar al templo de la luz en 


Zelda: Ocarina of time, sin mencionar que podías obtener 
la Trifuerza al final de la aventura, pero claro está que se 


trataba sólo de una broma de mal gusto 


A pesar de que sólo 
contaba con cuatro 
calabozos principales, 
The Legend of Zelda: 
Majoras”s Mask es 
toda una obra de arte 
que nos mostraba 

un mundo alterno a 
Hyrule, Termina. 
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A lo largo de todos los años que lleva la indus- 
tria de los videojuegos, hemos sido testigos de 
innumerables leyendas urbanas; como olvi- 
dar cuando varias personas afirmaban que en 
Street Fighter 11 de arcadia se podía utilizar 
una pistola para Guile o incluso pelear contra 
el maestro de Ryu y Ken, Shenlong (quien des- 
pués recibió el nombre de Gouken), logrando 
una cantidad absurda de requisitos, pero que a 
final de cuentas Capcom tomó para introducir 
un par de versiones después a Akuma. 


Pero el famoso juego de pelea no fue el único 
que tuvo sus historias, también Mortal Kombat, 
Killer Instinct, o incluso Super Mario Bros. de 
NES; no faltaba un amigo que aseguraba haber 
visto cómo alguien lograba saltar por encima de 
la bandera que marca el final de cualquier esce- 
na del juego (aunque esto después se pudo en 
The Lost Levels), pero obviamente se trataba 
de una mentira, un engaño, pero que de alguna 
u otra forma, nos mantuvo horas con el control 
intentando este tipo de proezas, que obivamen- 
te jamás se iban a conseguir, pero debido a que 
hace años el Internet no figuraba como ahora, 
nadie se imaginaba que todo era parte de 
una mala pasada. 


Qué comience 
la historia... 


En todos los casos anteriores, siempre faltaba 
algo, un elemento sumamente importante y 
crucial para quitarle el título de leyenda urbana 
y otorgarle el de realidad; nos referimos a las 
pruebas, así es, siempre hizo falta una foto o 
video que sustentara los argumentos dados por 
los amigos o conocidos, de tal modo que siempre 
todo quedaba en una mera fantasía, una broma 
para pasar el tiempo. 


Está claro que en los años que vivimos ahora, 
dar una prueba en cualquier formato multi- 
media es muy sencillo debido a los avances 
tecnológicos, lo cual queda demostrado en la 
siguiente historia que vamos a contarles. Todo 
inicia cuando un joven universitario que se hace 
conocer como “Jadusable”, buscaba algunos jue- 
gos de Nintendo 64 para poder usar la consola 
que le habían regalado para que se divirtiera en 
sus ratos libres. 


En una venta de garaje, encontró un cartucho 
gris que tenía escrito con marcador en la por- 
tada “Majora's Mask”, todos sabemos bien 
que este juego es dorado y con un holograma 
en la parte principal; pero nuestro protagonista 
no hizo mucho caso y preguntó por su precio, 
el dueño, quien se describe en la historia como 
un anciano, simplemente se lo regaló, así que 
feliz regresó a su casa para probar su nueva 
adquisición. 


> E Como puedes apreciar 
Todo parecía normal, pero de pronto, extraños por las fotos que te 


mensajes comenzaron a aparecer en la pantalla, mostramos, se logra el 
al mismo tiempo que varios elementos del juego E 

como la música y las escenas estaban totalmen- cometido, aparentar que 
te dañadas. Pensó que se trataría de un simple el cartucho está embruja- 
error que se remediaría dando reset al Nintendo do... pero no es así, todo 
64, pero no fue así, al contrario, al hacerlo dio fue parte de una broma. 
lugar a más sucesos extraños. 


En Duck Hunt de NES, cuando dejabas vivo alguno de los patos, 
aparecía un perro de caza que se reía de ti de forma muy graciosa, 
pues bien, en su momento, todos disparamos contra él con todas las 
municiones que nos sobraran sin ningún tipo de resultado, pero como siem- 
pre, alguien más juraba haberlo logrado. 


Apareció el nombre BEN como uno de los archivos del juego, al seleccionarlo, las situaciones raras 
aumentaron, Link siendo eliminado tras tocar la Ocarina, caminando en posiciones raras, perso- 
najes como el vendedor de máscaras y Skull Kid juntos afuera de Termina Field, bueno, realmente 
cosas bastante extrañas, que complementadas con melodías y mensajes que supuestamente eran 
enviados por BEN, daba como resultado una experiencia aterradora. 


Para demostrar que todo era cierto, subió a su canal de Youtube varios videos que grabó mientras 
jugaba, en los que se puede apreciar todo lo que comentaba... poco después comentó que revelaría 
un último video acompañado de un documento de texto en el que daría a conocer todos los detalles 
de lo ocurrido. ¿Qué fue lo que pasó? Comentó que tuvo contacto con BEN debido a que éste mági- 
camente abrió el procesador de texto de su computadora y le indicó un sitio de chat para poder 
conversar con Jadusable (lo cual es muy raro, si ya pudo escribir en su PC, por qué no seguir 

por ahí?) y que después de eso las cosas siguieron empeorando, pero que ya no revelaría más 
detalles. Ahí terminó todo. Muchos fueron los que creyeron esta historia, ya que está hasta 
cierto punto bien planteada, pero la realidad es que sólo fue una broma que así como apareció 

se fue, ¿cómo lo realizó? Fácil, con ayuda de emuladores, eso es lo más lógico, pero bueno, real- 
mente como anécdota, como detalle curioso ya tiene un lugar dentro de las leyendas urbanas más 
famosas dentro de los videojuegos. 
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¡Qué tal, mis queridos lectores! ¿Cómo están? Ya se acerca el 
cierre de año y aún no anuncian el estreno en cine de la cinta The 
King of Fighters en nuestro territorio, aunque si les soy sincero, 
dicha producción cinematográfica quizá no logre satisfacer a 
los fans de la franquicia, aunque cabe destacar que Maggie Q, 
quien ahora se ha estrenado como la nueva Nikkita en TV, hizo 
un papel medianamente aceptable como May Shiranui. Así 
que mejor dedicaremos estas páginas a una película que, a mi 
parecer, tuvo un repunte con respecto a su precuela inmediata, 
me refiero a Resident Evil Afterlife, donde Milla Jovovich en 
su papel de Alice “y sus amiguitas” vuelven a hacer un trabajo 
fenomenal al patear traseros mutados. Aunque en esta ocasión 
tendrá que valerse más de su astucia. 


Resident Evil Afterlife toma lugar poco tiempo después de 
los hechos ocurridos en la tercera entrega, si recuerdas, allí 

Alice se aliaba con un grupo de sus clones (más audaces las 

de Mila a los de Jango) para enfrentar una verdadera gue- 
rra en contra de Umbrella y en especial con Albert Wesker, quien, 

curiosamente, cambia de actor y tiene más participación en panta- 
lla. Extintion culmina con el mensaje de Alice 
hacia Wesker (en sus oficinas de Japón), por 

lo que era lógico que la primera entrada del 

filme fuera en dicho país oriental, haciendo una introducción bastante 
emocionante, aunque breve, de las amiguitas de Alice. 


Paul S. Anderson. 
Paul. S Anderson. 
Milla Jovovich (Alice), Ali 
Larter (Claire Redfield), Went- 
worth Miller (Chris Redfield), Kim 
Coates (Bennett), Shawn Roberts 
(Albert Wesker) y Sienna Guillory 
(ill valentine). 
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Videojuegos/cine: Resident Evil Afterlife 


Durante ocho años, el director y guionista Paul S. Anderson 
nos ha dado la que quizá se considera la mejor conversión 
de videojuegos a película a la fecha, Resident Evil, una 
franquicia de Capcom que, aunque no sigue la línea formal 
del juego, sí relaciona a los personajes y situaciones de una 
forma intrépida, agradable y con momentos emocionantes que 
cuentan con elementos bien tomados de la serie. Ahora, con 
Afterlife, conocemos un poco más de Albert Wesker, así como 
la introducción de Chris Redfield que seguramente tendrá 
más protagonismo en las próximas cintas, porque... como ya 
te habrás dado cuenta, es un hecho que las habrá. Así que 
echémosle un ojo a la cuarta película que ya estará próxima a 
su estreno en formato casero. 


» 


Los héroes de 
esta cuarta 
entrega harán 
todo lo posible 
por rescatar 
alos sobre- 
vivientes, así 
como dar un 
fuerte golpe a 
Umbrella. 


La trama continúa con un momento cumbre para Alice, quien ahora 
se verá forzada a usar su inteligencia más que su fuerza para enfren- 
tar esta batalla contra los no-muertos. Su viaje la llevará a buscar a 
los sobrevivientes que fueron a Arcadia (supuestamente en Alaska) 
para encontrar refugio, alimento y seguridad, sin embargo, las co- 
sas no resultaron como lo esperaban y ahora han sido capturados 
por Umbrella para experimentar un nuevo virus. Así, Alice se reen- 
contrará con Claire Redfield y otros personajes (entre ellos Chris 
Redfield) para enfrentar el nuevo reto de descifrar las intenciones 

de Wesker, así como descifrar el poder del objeto tipo araña que 

Umbrella ha colocado en el pecho de cientos de humanos para 

controlar su mente y cuerpo. 


Paul S. Anderson, el 
director y guionista 
del filme ha estu- 
diado a detalle los 
hechos ocurridos 
en el videojuego 
con el fin de crear 
una atmósfera 
ideal para que los 
personajes luzcan y 
se puedan integrar 
los nuevos zombis 
y criaturas con una 
cronología adecua- 
da. ¿Cuántas cintas 
más restarán para 
el desenlace de la 
batalla de Alice? 


¡Gánate un 
DVD de la 
película 
Kick Ass! 


Club Nintendo y Universal Studios 
te regalamos cinco DVD de la película 
Kick Ass; lo único que debes hacer 
para ganarlo, es enviarnos un correo 
electrónico con las respuestas correc- 
tasa la siguiente trivia y listo, si eres de 
los primeros en hacerlo, estarás disfru- 
tando de esta sensacional película. 


1.- ¿Cómo se llama el actor que inter- 
preta al héroe Kick Ass? 


2.- ¿Quién fue el ilustrador de las es- 
cenas del pasado de Big Daddy? 


3.- ¿Cuál fue la película que le valió el 
Oscar a Nicolas Cage? 


Bases: 

Mándanos un correo a universalaclubnin- 
tendomx.com con el título "Trivia Kick Ass", 
Los primeros correos que se reciban con las 
respuestas correctas se ganarán una de las 
cinco películas. Se aceptarán correos del 1 
al 5 de noviembre del 2010 únicamente. 
No se te olvide incluir tus datos completos 
(nombre, dirección, edad y teléfono), pues 
de lo contrario tu participación no será vá- 
lida (promoción válida sólo para México, DF 
y Área Metropolitana). En caso de que resul- 
tes ganador, nosotros nos comunicaremos 
contigo vía telefónica el día 8 de noviembre 
del 2010 para darte la fecha y horario de 
la entrega del premio, en las oficinas de la 
redacción, ubicadas en Av. Vasco de Qui- 
roga * 2000, Colonia Santa Fe, Del. Álvaro 
Obregón. Debes traer una fotocopia de tu 
identificación y la revista Club Nintendo 
de noviembre, Los empleados y familiares 
de Editorial Televisa y Universal México no 
podrán participar en esta promoción. 


Promoción notificada a la Procuraduría Federal 
del Consumidor (Profeco) mediante escrito de fe- 
cha 15 de enero de 2010. Para mayor información 
llama al 52613769. En caso de incumplimiento, 
repórtalo a la Profeco, 
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De los típicos y ordinarios 
zombis de la primera cinta 
de Resident Evil, pasamos a 
la secuela donde a través de 
temerarias escenas veíamos 
a Nemesis; posteriormente, 
seres mutados con mayor in- 
teligencia y coordinación que 
harían referencia al resultado 
de Las Plagas; sin embargo, 
para esta cuarta edición, se 
toman criaturas y enemigos de 
Resident Evil 5, como el enor- 
me Majini Verdugo, que ator- 
mentará a nuestras heroínas; 
así como también los Adjule, 
perros -en este caso Dober- 
man» que parten su cabeza en 
cuatro partes para desafiar a 
los oponentes. 


Asimismo, ya se deja claro que 
Wesker está infectado con el 
virus, pero logra controlarlo al 
alimentarse de otros, bajo la 
premisa de que quizá el ADN 
de Alice (que resistió y asimi- 
ló de maravilla el virus) pue- 
da darle la estabilidad a sus 
cambios para así convertirse 
en el superhumano que tanto 
ha buscado Umbrella. Ahora 
vemos más carácter en los 
personajes, aunque me hubie- 
ra gustado más escenas de ac- 
ción y mejor aprovechamiento 
de la tecnología 3D que tanto 
nos presumieron, pues ésta es 
específica de los momentos de 
combate (algunos) y no en ge- 
neral, es decir, me gustó más el 
3D que usaron en la cinta ani- 
mada “Mi Villano Favorito”. 


Afterlife es un mayor acerca- 
miento al estilo de juego, que em- 
plea recursos de múltiples entre- 
gas y combina los personajes, de 
tal forma que Alice sigue con- 
servando el protagonismo aunque 
ahora quede más vulnerable que 
nunca. Sin embargo, la vuelven 
a presentar como una verdadera 
rudeza femenina que detendría a 
todo aquel que se le pusiera en- 
frente, sin importar su grado de 
mutación, dimensiones o poder. 
En cuanto a Chris (encarnado 
por Wentworth Miller a quien se- 
guramente viste en Prision 
Break) le faltó ese empuje que 
tanto hemos visto en los juegos, de 
cierta forma pasa inadvertido e in- 
cluso ensombrecido por los demás 
protagonistas, nada que ver con la 
figura y estelar con que brilló Jil en 
Apocalypse (2004). 


No cabe duda de que esta es la mejor serie de un videojuego 
llevada a la pantalla grande, a pesar de que para muchos una 
cuarta parte (y una quinta ya cantada), sea demasiado. La 
verdad es que por lo menos a mí no me molesta en lo absoluto, al 
contrario, es una agradable tradición vera Alice impresionarnos 
en cada película aniquilando zombis. Por otro lado, la historia 
además de sólida, es sorpresiva, lo que nos permite tener una 
visión diferente a lo que conocíamos en videojuego. Hasta ahora 
mi entrega favorita es la segunda (igual que en consolas), pero 
esta cuarta parte no te dejará sentarte ni un segundo, es genial, 
una adquisición obligada en cuanto salga su Blu-ray. 


72 OJO DEL CUERVO 


Ya con esta me despido, 
cuatachos. Espero que se 
hayan divertido al leer el 
artículo, como yo al es- 
cribirlo. No se olviden de 
echarle un ojo al blog, p 
gina de Internet, foros y, 
por supuesto, en nuestro 
Twitter ((OrevistaCN). Si 
tienen dudas, sugerencias 
o preguntas, envienmelas 
por correo electrónico a: 
hugo clubnintendomx.com 
o si lo prefieren, vía co- 
rreo tradicional a la direc- 
ción: Av. Vasco de Quiroga 
4 2000, Edificio E, Piso 2, 
Colonia Santa Fe, CP 01210, 
Delegación Álvaro Obre- 
gón, México, DF. 

¡Hasta la próxima! 


- Se aterrizan detalles del 
reinicio de Wonder Woman en 
TV, ahora dirigida tentativa- 
mente por David E. Kelley (Ally 
McBeal); se dejan ver nombres 
como Sarah Michell Gellar y 
Jessica Biel para ponerse el 
sexy atuendo de la amazona. 


- Philip Seymour Hoffman, 
ganador del Oscar por su ínter- 
pretación de Truman Capote, 
ha sido señalado como un 
posible candidato para vestir 
el traje negro en la nueva era 
de Spider-Man en cine. ¿Será 
que pueda cumplir con la talla 
de un personaje de ficción tan 
popular? 


- The Hobbit, la historia previa 
a “The Lord of the Rings”, 
podría iniciar grabaciones en 
enero aunque todavía falta 
concretar quién se quedará 
con la silla de dirección, pues 
tentativamente, Jackson fue 
fichado luego de que Del Toro 
abandonara la propuesta. 


- The Preacher, uno de los 
cómics más polémicos y espec- 
taculares, cobrará vida en la 
pantalla grande y se plantea 
que sea Darren Aranofsky 
quien tome la dirección luego 
de que Sam Mendes declinara 
el proyecto. 


- Fuertes rumores apuntan a 
que Will Smith será el presi- 
dente de los Estados Unidosen 
las próximas dos secuelas de 
Independence Day; ¿cuál será 
el argumento que nos depara 
esta cinta de ciencia ficción? 
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Por fin, después de once largos meses de espera, los días que mez- 
clan los más profundos sentimientos han llegado. Los dos primeros 
días de noviembre son motivo de celebración, regocijo y meditaci 
para todos los que siguen con vida, mientras que aquellos que han 
dejado de respirar, descansan en su morada de tierra, lejos del bu- 
llicio de la vida moderna. Su amigo Panteón los saluda con todo el 
gusto de siempre y agradece su apoyo, pues he recibido numerosas 
misivas y correos electrónicos con sus dudas, quejas, preguntas y 
sugerencias acerca de los juegos que han hecho historia. Una de las 
cuestiones más comunes que recibo es sobre cuál es mi juego favo 
to y el porqué me agradan tanto los títulos de horror; pues bien, les 
he preparado una lista de franquicias y títulos que simplemente no 
pueden dejar de conocer, los cuales van muy bien con la ocasión; así 
que tomen su pan de muerto, ¡y acomódense para disfrutar de estas 
recomendaciones que les pondrán los pelos de punta! 


La respuesta es simple: a todos (o tal vez la mayoría) nos agrada 
que nos asusten, pues el sentimiento del miedo a algo dispara 
otras emociones relacionadas como la diversión, la tristeza, el 
enojo, y además, libera adrenalina porque nuestro cuerpo se 
predispone para la supervivencia ante un posible peligro. Por 
esta razón es que nos atraen las películas de terror y horror, 
aparte de que nos gusta contar historias tenebrosas y asistir a 
lugares específicos que causan miedo, siendo populares también 
las “casas de los espantos” de los parques de diversiones. Ahora 
bien, los videojuegos de horror nos permiten experimentar de una 
forma más realista, situaciones de miedo como las de los filmes, 
precisamente porque nosotros controlamos al protagonista 
y tenemos que correr, reaccionar, investigar y enfrentar lo 
desconocido; ¡es como vivir una película de terror! 


Como les comenté, en esta ocasión tan especial hice una 


Por Panteón 


de checar los distintos títulos que incluyo. Ojo, sé que 


lista de algunas de las series y juegos más representativos — a la mayoría nos agrada jugar este tipo de aventuras a 
en donde puedes tener una experiencia terrorífica y sentir — oscuras, pero les recomiendo que al menos tengan una 
el horror y ansiedad tan especial que tanto nos gusta alos — fuente de luz para evitar cualquier anomalía. Espero que 
fans del terror. Por esta misma razón no quise cerrarlo a — estén listos y que no sean de los que mojan la cama, ¡pues 
sólo títulos de antaño, sino darle una perspectiva tanto algunos de los títulos sí que asustan en verdad! Por cierto, 


actual, como retro, y así, todos tengan oportunidad 
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no llevan un orden específico... pues el horror no lo tiene. 


Resident Evil 2 


Es bien sabido que esta grandiosa serie está inspirada en las 
películas de zombis de George A. Romero, por lo cual, una 
invasión de no-muertos a la ciudad fue una grandiosa idea para 
la secuela. En esta parte de la historia, las cosas se salen todavía 
más de contro! y el virus de la compañía Umbrella convierte a los 
residentes de Raccoon City en muertos vivientes, por lo cual el 
recién ingresado a la policía, Leon 5. Kennedy, debe intentar 
sobrevivir a la pesadilla junto a la hermana del héroe de RE, 
Claire Redfield. Este título es considerado por muchos 
fans como una de las mejores partes de la serie, pues 
contiene todos los elementos que hicieron grande a su 
predecesor, junto con la emoción de correr por las calles 
evitando a los zombis, pues ahora son más numerosos y 
no tienes tantas balas para acabar con todos. 


Resident Evil 4 


Para RE4 quisieron darle 
una buena refrescada a la 
serie, por lo. cual, la idea 
original para este juego era 

que Leon se enfrentara a 
seres paranormales (cosa 
que hubiera estado genial); 

no obstante, se decidió 
conservar la temática 
“científica” que caracterizó 

a toda la franquicia y se 
cambió la idea de los virus 

por organismos parásitos 

) llamados Plagas, y los 
zombis por un nuevo tipo 

de enemigo denominado 
Ganados, los cuales son 
pseudointeligentes y pueden 
trabajar en equipo, usar 
armas y seguir órdenes 

al mismo tiempo que son 
controlados, a diferencia 
de los zombis. Considerado 

por la mayoría de los fans 
como la mejor entrega 

de la serie (incluido yo), 
Resident Evil 4 lleva a la 
franquicia a un nuevo nivel 

p- en donde te enfrentarás a 
enormes enemigos, - sitios 

el 

» 2 aterradores que cualquiera 
. que hayas conocido antes. 


1 PGR 


ERA Clock Tower EE 


¿Qué uede ser más 
terrorífico que ser una linda 
chica indefensa encerrada en 
una mansión con un villano 
deforme con un par de tijeras 
más grandes que él? Así es, 
Clock Tower es uno de los 
mejores juegos de terror 
por su historia y excelente 
gameplay, que no olvidarás 
fácilmente. A pesar de que en 
lo particular no me agradan 


Tiernos hermanitos... 
Bobby y Dan Barrows son 
los hermanos a vencer en 
el genial Clock Tower. 


tanto los títulos de “apunta 
y presiona”, Clock Tower me 
mantuvo frente al televisor de 
principio a fin por su magnífica 
atmósfera y desafiante nivel 
de dificultad. Esta pesadilla 
hecha juego está disponible 
para la Consola Virtual en 
Japón, pero mantengo los 
dedos cruzados para que 
pronto la tengamos para 
nuestro continente. 
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Calling LFP 


Las películas de horror; en si 
las japonesas son cada vez más 
populares entre los fans de 
todo el mundo, y su influencia 


ha sido bastante notoria en TS 
EC 


numerosos medios como los 


videojuegos. En esta propuesta 5 >> A % 
de Hudson debes sobreponerte Ñ 2 A e 
atus miedos y explorar diversos A 


lugares en donde puedes ser 
sorprendido por espectros que 
tratarán de aniquilarte. Usando ñ 
ambos controles del Wii, ho: 
siendo más notable el Remote MATIC ETE y 

que sirve como un teléfono Lo sé, este juego contiene más humor que terror, pero quiero 

celular, tu deber es encontrar hacer hincapié en que las escenas en donde visitas el castillo ] 
respuestas al misterio que RMS .* A 
gira en torno a una página atravesar el camposanto!lleno de zombis-, tiene una atmósfera : O 
de Internet. Si buscas una MORATA ETE 4 
experiencia sin igual en donde ERRATA ANO 3] 
sientas ansiedad, temor y saltes MEANS Noa 
de tu asiento constantemente, de primera persona (que logras dejando presionado el botón 
no puedes dejar de conocer MMS RS 
Calling. Oye, ¿sonó tu celularo PATATAS A 

sólo es tu cabeza? 


CHA Friday theazth 4000 “astlevania 64 ñ 


El viernes 13 ha sido temido por la gente supersticiosa desde hace 

años, razón por la cual era lógico que una película relacionada 

con la fecha llegara a la pantalla en 1980 y posteriormente, 

tuviera una gran cantidad de secuelas. Poco después apareció 

un título para el legendario NES en donde tenías que enfrentar dee a 
a Jason en su territorio para acabarlo de una vez por todas, z E h 
Este incomprendido juego brilló por su dificultad, especialmente : evani. % 
debido a que Jason aparecía de la nada para atacar a los Ñ Y 

héroes del juego sin avisar, con un efecto de sonido que más 

de una vez te hacía saltar. El sentimiento de inferioridad ante el 

poderoso y aparentemente invencible enemigo principal le dio 

un toque especial a este cartucho que pocos tuvimos las agallas 

de terminar; los que lo intentaron y no lo hicieron, se excusaron 

diciendo que era un “juego feo”... 


amm MARK 
S9CHILDREN 15 miii 


JASON CRISSY [a] [5] 
ñ 


AUDIO 
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2. No importa 
cuál sea tu 
miedo o fobia 
¿ en particula 

los zombis 


siempre han 
poblado 
nuestras 
pesadillas y por 
ello merecen 
crédito. 


agat? 


En la década de los 90 vimos un 
sinfín de juegos en donde tenías 
que explorar mundos en 3D 
consiguiendo cientos de cositas 
acumulables para abrir puertas, 
¿recuerdas? Por fortuna no todos 
los títulos fueron así, y hubo 
aventuras muy distintas como 
Nightmare Creatures que salió 
de la rutina para presentarnos 
este juegazo de acción en 
donde tenías que andar por los 
oscuros callejones de Londres 
defendiéndote de verdaderas 
criaturas de pesadilla que, a pesar 
de verse un poco acartonadas 
por los polígonos tan poco 
estilizados, realmente te hacían 
saltar de tu silla por los ataques 
tan repentinos que hacían. Es una 
verdadera lástima que la secuela 
no viera la luz para el N64. 


Seta fue una compañía que no 
tuvo un gran auge y desapareció 
hace poco tiempo; no obstante, 
dejó un par de juegos notables 
para varios sistemas, entre 
ellos Nosferatu, para SNES. 
Este título tenía un gameplay 
inspirado en el original Prince 
of Persia, pero obviamente 
tuvo una ambientación mucho 
más oscura al tratarse de una 
aventura en donde  debías 
rescatar a tu novia de las garras 
del vampiro Nosferatu. Para 
lograr tan difícil tarea debías 
explorar un castillo lleno de 
trampas mortales y varias 
abominaciones magníficamente 
diseñadas hasta en el más 
mínimo detalle. Zombis, 
licántropos, vampiros y demás 
horrores esperaban dispuestos 
a acabar contigo; no cabe duda 
que es un título excelente que 
merece su lugar en esta lista. 


título es toda ina exp 


anno puede dejar de conocer 


iros, historia 


Un centro comercial infestado de zombis puede sonar algo trillado, 
pero cuando eres tú quien está en dicha situación, las cosas toman 
una perspectiva mucho más espeluznante. Los saltos y ataques 
sorpresivos de los zombis te mantendrán en todo momento al borde 
de tu asiento, además de que no eres realmente un miembro de 
ninguna fuerza especiale, sino un tipo cualquiera que debe pelear 
con lo que pueda para sobrevivir a la misteriosa invasión de muertos 
vivientes. Dead Rising: Chop Till You Drop es una experiencia 
totalmente recomendable que ningún fan del horror debe perderse; 
tiene violencia, sangre y cadáveres reanimados que no entienden 
razones. La pregunta es: ¿tienes las agallas o regresamos a tocar 
instrumentos musicales mágicos? 


Finalmente tengo esta recomendación para los que gustan de 
las emociones fuertes, los buenos sustos y el horror asiático tan 
especial que hemos visto en sus películas. Basado en la popular 
serie Ju-on, está diseñado para ponerte la piel de gallina y que 
brinques de tu asiento más de una vez. Si disfrutaste los filmes y te 
agradaron títulos como Calling, simplemente no puedes dejar de 
experimentar esta increíble adaptación de la serie. La mejor parte 
es que el control es muy amigable, por lo cual podrás invitar a tus 
papás a que se asusten un rato con Ju-on: The Grudge Haunted 
House Simulator, aunque no creo que tu mamá esté tan dispuesta 
a ver los horrores que encierra esta tenebrosa opción para el Wii. 
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o o.cabe duda que los juegos de WiiWare siguen sorprendiéndonos por su genialidad, 

"especialmente cuando se trata de revivir series clásicas que nos han divertido y desa- 

fiado por años. En esta ocasión tenemos toda la acción característica de Contra, una 

de las franquicias más populares de Konami, la cual regresa con geniales gráficos, una 

a historia y más alienígenas de todos los tamaños y colores que requieren de una 

uena lección para que dejen de intentar conquistar nuestro planeta. Toma tu arma y 
prepárate para la acción, ¡porque esta vez las cosas se pondrán al rojo vivo! 


Violencia 
fantástica, 
temas sugesti- 
vos medios 


0 2010 Konami 


Sobreviviendo una nueva invasión 


Siendo una parte de la serie original, Contra ReBirth mantiene los estándares básicos que tanto nos han gustado desde sus origenes, 
claro que tiene un par de detalles distintos al primer Contra y que hemos visto en otros contemporáneos como traer dos armas de 
manera simultánea y poder colgarte de los techos y tubos, por ejemplo. Para que no tengas problemas, vamos a ver qué nos ofrece 


este gran juego y puedas aniquilar a los extraterrestres con mayor eficiencia. 


Le (0) MUE nat ak o meme? 
eL, | Controlando a tus Contras | Cosas que todo 


Control Stick/Pad 

Con la cruz o la palanca mueves a tu 
personaje a los lados, te agachas, subes 
escaleras y apuntas tu arma en ocho 


El salto se logra presionando este botón, 
pero también puedes bajar de una pla- 
taforma si presionas Abajo + 2 (cosa 
básica desde los 8 bits). 


Los movimientos de los héroes pueden ser controlados (afortunadamente) con el Remote del Wii, 
el control clásico y también con el de Nintendo GameCube para que elijas con el que te acomodes 
mejor. En lo personal, nosotros coincidimos que tanto el clásico como el de GCN son los más 
cómodos, pero te recomendamos que intentes con todos y así te convencerás por ti mismo. A 
continuación te damos los botones tal y cómo se ponen en el Remote y sus acciones. 


Botón 1 

Disparas el arma que traigas equipada en ese 
momento; si lo dejas presionado disparas continua- 
mente, pero con menos precisión, obviamente. 


Botón B 
Si lo dejas presionado, tu Contra no se mueve y 
puedes disparar en cualquier dirección. 


soldado debe saber 


-Puedes traer dos armas de manera simultánea; no se 
pueden descartar, así que piensa bien antes de tomar una 
de ellas para atacar a los enemigos. 


-El disparo normal es automático, muy al estilo de Contra 
1: The Alien Wars; irónicamente, sirve mejor que el láser, 
pero requiere más habilidad. 


direcciones. -Normalmente el juego tiene la opción de que si dejas 
Botón A | presionado el botón de disparo, tu personaje se detiene; si 
y Botón 2 Seleccionas el arma que vas a usar. deseas controlarlo manualmente, deshabilita esta acción 


(SWING) en las opciones. Obviamente debes asignar un 
botón para poder usar este movimiento. 


-Las armas no son mejorables como en Contra 4. 


A O A DEl 


A A ol 


Armas 


Contra ReBirth tiene pocas 
armas, pero aprender a usar- 
las es vital para sobrevivir en 
cada escena, especialmente 
contra los jefes. Por cierto, 
si pones el nivel de dificultad 
en EASY, no pierdes el arma 
que traías en ese momento; 
aunque si se te acaban todas 
las vidas, sí te quedarás sin 
tu arma favorita. 
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Normal (N) 

Esta arma es rápida y eficaz, aun- 
que el problema es que al no tener 
la misma potencia, tardas más en 
derribar a los jefes. El secreto es no 
tener miedo a quedarte con esta 
arma, ¡pues un buen soldado debe 
sobrevivir con lo que tiene! 


Spread Gun (S) 

Conocida desde sus inicios como la 
“Súper”, esta es el arma por exce: 
lencia de toda la saga; sus disparos 
abarcan prácticamente toda la pan- 
talla y si estás cerca de los enemi- 
gos grandes, todos los proyectiles 
impactarán directamente. 


Hunter (H) 

La también llamada “Homing Gun” 
es una de las mejores opciones en 
este juego porque te permite evadir 
los proyectiles y al mismo tiempo 
seguir disparando, pues sus cohetes 
buscan siempre al objetivo más cer- 
Cano en su Camino. 


Laser (1) 

Esta es el arma más fuerte del juego, 
pero debido a que sus disparos son 
muy lentos, tiende a no ser tan útil 
como parece. Debes de ser muy 
preciso al apuntar y en ocasiones, 
detenerte en seco para disparar, lo 
cual es casi un suicidio a veces. 


| 
i 


Las áreas 


Contra ReBirth consta de seis misiones en total (contando la pelea con el jefe final), dentro 
de las cuales enfrentarás a un sinnúmero de soldados enemigos, robots y peligros variados; 
además, hay jefes y subjefes que estarán listos para darte una amistosa bienvenida. Sigue 
nuestros consejos para que estés mejor preparado y puedas sobrevivir a cada una de las 
etapas; recuerda que puedes elegir con cuántas vidas quieres comenzar el juego y que sólo en 
los niveles NORMAL y HARD, podrás obtener acceso a la última escena y al final del juego. 


Justo al principio puedes tomar una (5) que 
te protegerá de todos los enemigos, aunque 
no de sus disparos. No tengas temor de los 
escombros que van cayendo, no te causan 
BH daño alguno. Adelante podrás tomar una 
(H); trata de llevarte esas dos armas y ten- 
drás más posibilidades de acabar con todos 
los enemigos rápidamente. Los gusanos del 
techo no son problema, sólo mantén tu dis- 
tancia y podrás acabarlos. 


Cuando veas as por la ventana que el jefe lnza varias bolitas a la nave, cambia a la (H) y avanza 
disparando sin detenerte; sólo procura apuntar en la dirección donde haya enemigos para que 
los acabes y llegues al final de esta parte. Si quieres, toma una (L) justo antes de la salida; no 
te apures, pues en la siguiente zona hay otras armas. 


jere 
Entrando a esta parte verás unos enemigos que están sobre unos trajes parecidos a las grúas 
de la película Aliens; dispárales de lejos con 
tu (1) a los dos y los acabarás sin problemas. 
Ahora sigue tu camino y aparecerá una parte 
más del jefe de la escena. Sitúate en la esqui- 
na inferior izquierda y dispárale sin cesar de 
hasta que veas que te va a lanzar su rayo 
color verde; sube a la plataforma y continúa 
disparando hasta vencerlo. Si no traes la (L), 
equipa la (S) y así podrás destruir sus dispa- 
ros pequeños y sólo tendrás que preocuparte 
del molesto rayo verde. 


Por fin podrás acabar con el dolor de cabeza que tantos problemas te ha causado. El jefe apare- 
cerá de un lado de la pantalla y seguirá su camino hasta el otro extremo; mientras va pasando, 
puedes dispararle sin cesar a las partes de su cuerpo para después enfocarte en su cabeza. 
Preferentemente equipa la (L) o la (S), pero si no las traes o las perdiste en el camino, con 
tu arma normal es más que suficiente; solo procura medir bien y situarte en una plataforma 
segura antes de intentar disparar. 


La mejor técnica es mantenerte en las ES inferiores, así tendrás más oportunidad 
de esquivar sus ataques, pero debes estar alerta para evitar que sus disparos pequeños te 
alcancen. No uses la (H) aquí, pues los cohetes se “distraen” con los demás segmentos del jefe 
y no le causan daño ala cabeza. Después de una buena tanda de impactos, verás como este 
enemigo pasa a la historia para no volver jamás. 


y ) como 
Al principio verás que un robot de Eran tamalo ataca a unas personas y toma a una pequeña 
niña en su mano; cuando caes, le vuelas la 
cabeza y el androide se retirará; no te confies, 
que es tan testarudo que regresará varias 
veces. La mejor opción aquí es la (S), pues 
te cubre de todos los enemigos. Ahora no 
hay perros con rostro humano en los botes 
de basura, sino cuervos con cara humanoide 
que te atacan tan pronto como los pasas; 
sitúate cerca de ellos y dispárales para que 
no te molesten más adelante, pues de lo 
contrario será más dificil acabarlos. 


rimer i 


to de venganza... 

Ebo te caerá después de pS una zona con estructuras y plataformas; no te dejes intimi- 
dar y dispárale con tu arma (5) relativamente 
cerca de él; cuando veas que salta, corre para 
que pases por debajo y continúes impac- 
tándolo hasta que lo hagas retroceder. Más 
adelante tendrás que acabar con una pared 
con cañones, enemigos y la clásica bolita roja 
(muy al estilo del original Contra). Sube a la 
plataforma superior y elimina al enemigo, 
ahora destruye los cañones y finalmente 
podrás acabar con la esfera roja. 


Otra pared RIEOS id. pero ahora 
tendrás que colgarte para poder alcanzar 
bien a eliminar a los robots de arriba. Una vez 
que la pases, cambia a la (H) para que vayas 
avanzando y derribando a los enemigos que 
aparecen volando, Al subir las escaleras, el 
robot necio te lanzará cohetes desde una 
plataforma al fondo del escenario; sitúate en 
medio y dispárale con tu (H) para que se los 
regreses y provoques que haga coraje una 
vez más (lo cual es realmente divertido). 


l ida! 
En esta parte adas dos cosas; que a la gente de Konami le agradan mucho las peleas en los 
elevadores que bajan diagonalmente y que los edificios del fondo se mueven horizontalmente 
y no en diagonal como debería de ser, tomando en cuenta cómo vas bajando... Bueno, no 
cambies tu (H) para que derribes a los enemigos voladores hasta que aparezca de nuevo el 
autómata sin cabeza para tratar de consumar su venganza. 


Jefe 
Cambia a la (5) o si eres muy osado, a la (L); dispárale tanto como puedas hasta que veas que 
salta y puedas pasar debajo de él. Si ves que se sitúa en el extremo izquierdo, muévete al dere- 
cho y jala el gatillo sin detenerte; él te lanzará bolas de fuego, pero no te apures, sólo salta en 
tu lugar cuando veas que una va a caer sobre ti; el secreto es que las explosiones no te dañan. 
Cuando regrese a la plataforma, tratará de caerte encima de nuevo, pero ahora también te 
atacará con sus brazos; sólo salta al lado contrario y repite la jugada hasta vencerlo. 
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¡Toma el autobús! 
Esta zona es un dolor de cabeza si no tienes cuidado y no traes las armas correctas. Aquí deberás enfrentar 
a tus adversarios subido en un transporte poco convencional, por lo cual hay que recordar que puedes ir en 
el techo, en la caja e inclusive sobre la cabina, pero si te llegas a caer, perderás una vida instantáneamente. 
Toma el arma que trae en su espalda el dromedario robot y regresa rápidamente al camión. Cuando veas la 
señal, cambia a la (H) para que derribes a los voladores y ahora salta al segundo dromedario. 


Circo, maroma 
y teatro 

Una nueva señal indica la proximidad 
de cohetes; cambia otra vez a la (H) 
o en su defecto, a la (S) y dispara 
sin detenerte para que derribes los 


¡A correr! 
Ahora verás avisos de dromeda- 
rios, lo cual significa que tendrás 
que ponerte sobre la cabina del 
camión para que los vayas destru- 
yendo, al igual que los enemigos 
que vienen encima de ellos. Ten 
cuidado, pues al chocar el trans- 
porte con los robots, se sacudirá 
y puedes caer si no tienes precau- 
ción. Cuando veasel letrero “RUN!” 
debes correr encima de los lomos 
de los animales mecánicos para 
sobrevivir, pero se irán alejando 
unos de otros, así que será nece- 
sario que saltes de dromedario 
en dromedario hasta que veas un 
letrero más que dice: “HOLD!”; no 
te subas inmediatamente, salta al 
siguiente robot y de ahí al cohete 
grande, así evitarás caer. 


proyectiles antes de que te alcancen. 
Ahora presta atención, pues sobre 
algunos de los cohetes vienen subi- 
dos varios enemigos; dale prioridad 
a destruir estas nuevas amenazas y 
ten cuidado con las granadas y dispa- 
ros que te lanzan. Finalmente verás a 
varios robots colgados como monitos 
de barril, concentra tu fuego en el pro- 
yectil y los acabarás rápido y fácil. La 
mejor arma en esta parte es la (S). 


Subjefe 

Un aviso más anuncia la llegada de 
un robot ninja muy molesto; cambia 
a la (L) y dispárale agachado sobre el 
techo del camión sin descansar ni un 
momento. Los primeros disparos los 
esquivas saltando, pero si ves que da 
una marometa, déjate caer y luego 
salta para que evadas las estrellas. 
Cuando baje y gire en el camino, baja 
y dispárale y vuelve a subir para que 
esquives las estrellas moviéndote de 
un lado a otro. Si comenzaste con (1), 
seguramente lo destruirás después de 
esta parte; si no, el enemigo repetirá la 
secuencia una y otra vez hasta que uno 
de los dos caiga primero, 


Ya estás otra vez en un camión más (¿o será el mismo?), bueno, es hora de enfrentar un enemigo grande más. Valga la redundancia, el cohete te lanza cohetes 
alos que debes dispararles para regresárselos para destruir su parte de abajo y revelar al jefe de esta misión. Este robot es muy molesto, pues se mueve para 
todos lados y cambia la secuencia para que te cueste más trabajo destruirlo. Si se sitúa en la parte más baja, agáchate en la caja del camión y dispara sin cesar. 
Cuando veas que se eleva un poco, te va a disparar rayos verdes por los ojos, sube al techo del camión y elimina los cohetes que te lanza. 


detenerte. La mejor arma para enfrentar a este enemigo es sin duda la (S), pero también puedes usar la (N) con buenos resultados, el problema es que 
necesitarás más precisión y memorizar perfectamente los movimientos del jefe. Al principio puede parecer que este jefe es realmente difícil, pero después de 
un par de intentos podrás anticiparte a sus movimientos, aunque no dudamos que un veterano de la serie lo pase sin mayores dificultades. 


Área 4 


¿Contra-Toads? 


80 CONTRA REBIRTH 


Justo al principio de esta zona aparece una (H), tómala sin pensarlo, pues te espera un largo 
descenso lleno de peligros y muchos enemigos. Súbete a la barra que sostienen los insectos 
robot y deja que ellos te bajen por el túnel. Dispárale a las bolitas que van apareciendo antes 
de que sea tarde y se te acerquen con sus picos; no pierdas la calma, simplemente apúntale 
primero a las que estén más cerca de ti y después destruye las lejanas, así podrás evitar que te 
alcancen. La (S) también es efectiva en esta parte, especialmente contra los disparadores de 
rayos láser. Ten en cuenta que las bolitas de picos sólo se te acercan cuando te aproximas lo 
suficiente a ellas; puedes darte cuenta de su rango de activación por la luz que emiten. 


Más peligros 


Más abajo saldrán bloques que te aplastan, trata de moverte 
hasta donde esté la abertura entre ellos y por nada del mundo 
vayas a saltar o perecerás. Poco después verás otro par de 
insectos, no saltes todavía o podrías pegarte con los bloques 
antes mencionados; espera hasta el último momento y evadirás 
la lava de la derecha. Prepara tu (H), porque aparecerán más 
bolitas con picos, y además, hay rayos láser que detectan tu 
cercanía y te disparan; es posible destruir el mecanismo antes 


con cuidado y 
sin perder de 
vista los rayos 
láser que hay. 


¡Bajan! 

Más bloques saldrán para 
aniquilarte; sólo muévete de 
un lado al otro y estarás a 
salvo. Los verdaderos pro- 
blemas comienzan cuando 
tus insectos son destruidos 
y caerás libremente; no te 
compliques la existencia 


de que seas disparando, mejor guíate 
descubierto, por las bolitas con picos y 
pero requerirá maniobra entre ellas para 
de precisión. que no detengas tu caída, así 
Recuerda que pasarás rápido por los rayos 
debes moverte láser hasta que alcances otro 


par de insectos y un arma. 
Tan pronto como caigas, 
muévete a la izquierda, pues 
el subjefe te atacará. 


Ce ATEO A 
ESA,” 
Obi DA Not Raled by the ESRB 


Los échanges en ligne negon! pos dossés 


Subjefe 

Este idolo de piedra se azota en la lava provocando que te caigan bolas de fuego; salta hacia la izquier- 
da para evadirlas. Ahora sitúate justo enfrente de él con (N) o (S) y dispárale sin cesar; ten cuidado 
cuando te lance las esferas de energía, salta sobre la última (que es la que puede alcanzarte en donde 
estás), y no te pasará nada. El subjefe volverá a tirarse a la lava; salta a la izquierda y regresa a tu 
posición para que repitas la técnica hasta que lo destruyas. La parte más complicada es evitar las bolas 
de fuego; lo mejor que puedes hacer es moverte a la izquierda y disparar en diagonal para cubrirte 
de los impactos; trata de llegar aquí con las armas (S) o (H), para que tengas más oportunidades de 
sobrevivir a esta batalla. No te desesperes y verás caer muy pronto a este enemigo. 


Ya casi llegamos... Jefe 


Ahora tendrás que avanzar colgándote de 
los tubos para evitar caer a la lava. Antes de 


de fuego, dispárales y cuando se acaben, pasa e - (5 y y 
rápidamente. Más adelante deberás tener 

cuidado, pues hay más bolitas con picos, rayos 
láser de proximidad y esferas con electricidad 
que recorren los tubos. Continúa tu camino 
subiendo por los bloques escalables, pero 
mantente alerta, pues en ocasiones saldrán 
más bolas de fuego de la lava; fijate bien en el 
géiser que se ve antes de que aparezcan. 


Trata de mantenerte todo el tiempo sobre su cabeza y dispárale con cualquier arma menos la (H); no te preocupes demasiado por lo bloques de 
arriba, la estatua los destruirá con sus puños (evita estar en su camino para que no te pegue). Detrás de los bloques hay distintos tipos de enemi- 
avanzar, espera que vayan saliendo las bolas gos, especialmente las bolitas con picos; sólo dispárale a los que estén más cerca de ti y no dejes de atacar a tu objetivo, 


A + 


Cariño, ¡ya llegué! Subjefe El reencuentro 
Ya estamos en la guarida de los alienígenas; ¡ahora lo que debemos Los veteranos de guerra ya conocen a este corazón, pues apareció en el Si el último jefe del Super C (y 


hacer es mantenernos con vida! Usa tu (H) para que vayas avanzando y primer Contra. 


La mejor técnica es situarte en donde indica la foto (justo subjefe del Contra 111) te dio 


eliminando a todos los enemigos que van saliendo; usa las plataformas debajo del primer “bulbo” que arroja cerebros) y de ahí podrás disparar y dolor de cabeza, ¡esta será una 
a tu favor, situándote en diferentes niveles que los aliens que te disparan, destruir a este subjefe. Aunque debes tener cuidado, pues a pesar de que pesadilla hecha realidad para ti! 
así podrás acabarlos sin E estás más seguro, algunos E > Inacabables versiones pequeñas 
peligro a que te alcancen. h de los cerebritos te pueden py 20 Ñ Fl de este enemigo correrán hacia ti 
Recuerda que no debes A alcanzar; equipa tu (S) y > en estampida; la técnica es avan- 
saltar de una plataforma dispara hacia arriba y en . zar sobre ellos midiendo bien la 
a otra sin disparar, así diagonal para que acabes P Ls: zona en donde no tienen valor de 
acabarás con los enemi- con todos para enfocarte í h. golpe. Dispara con tu (N) para que 
gos que vayan saliendo; h después en el corazón. Site MANI acabes con los que saltan (tam- 
y tampoco subas a una PAT LA eliminan, corre y sitúate en | - bién sirve la (S)) y si ves que suben 
que todavía tenga algún A la misma posición para que 1) BES p unos en otros, suelta el gatillo y 
peligro todavía. reanudes el ataque. "a 3 súbete en ellos como escalera. 


ATAN ARIZA 


Red Falcon regresa, aunque no con intenciones de invitarte un café... Olvida la nostalgia por un 
momento y equipa tu (S) para que destruyas rápidamente su extremidad izquierda y así evites 
que saque gusanos de ahí. Sube a los pequeños enemigos y estarás a salvo de los rivales de 
la “mano” de la derecha (mide bien sus movimientos para que lo saltes con precisión). Ahora 
concentra todo tu fuego en la cabeza y repite la jugada hasta que lo veas caer, pero ten cuidado 
con los rayos que te lanza; lo bueno es que los anuncia con mucha anticipación, así que ten esto 
en mente al momento de esquivar sus disparos. 
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Otra técnica es concentrar todos tus disparos directamente en la cabeza de Red Falcon, sin 
molestarte en destruir a las extremidades de los lados. Esta jugada requiere de un gran nivel 
de habilidad, pues te deja más vulnerable a todos los ataques del jefe, pero la recompensa es 
que caerá más rápidamente y si eres cauto, perderás menos vidas en el proceso. Recuerda que 
los gusanos pueden ser eliminados con un par de disparos de la (S), así podrías quitártelos de 
encima, pero no te olvides que los enemigos pequeños saltan sorpresivamente, así que mantén 
tus sentidos listos y podrás ganar esta batalla. 


Jefe final 


Chief Salamander 

Por fin hemos llegado al final del juego, pero todavía no te prepares a celebrar, 
pues te espera (obviamente) la pelea más difícil de todas. Este enemigo tiene 
cuatro formas de atacarte, pero el mayor problema es que cambia la perspec- 
tiva del escenario, así que estarás combatiendo “en las paredes y el techo” 
(aunque sigue siendo el suelo). Aqui te damos la técnica a usar en cada una de 
las ocasiones, pero recuerda que la práctica es lo que te dará la victoria. 


Fase 1 (piso abajo) 

Esta es la más sencilla de todas; el jefe se mueve a los lados por encima de ti 
y deja caer muchos enemigos pequeños que puedes destruir sin problemas; 
la ventaja es que aquí puedes obtener armas para facilitarte la vida. Procura 
tomar puras (5), pues te protegen mejor de los ataques del adversario. 


Fase 2 (piso a la derecha) 

Ahora el jefe se cubre con una bola de escombros y te los arroja continua- 
mente; trata de moverte de un lado a otro (o más bien, de arriba hacia abajo) 
disparando con la (S) sin cesar para que te cubras y destruyas la basura que 
te arroja. Continúa hasta que cambie de fase, pero en cuidado, porque algunos 
pedazos todavía te pueden pegar. 


Fase 3 (piso a la izquierda) 

Esta parte no es tan complicada, cambia preferentemente a la (S) o a la (N) 
y sitúate justo “debajo” del jefe para que le dispares y lo impactes; al mismo 
tiempo podrás ir destruyendo los escombros que te lanza. También es posible 
atacarlo desde un extremo, pero hay más posibilidades de que te alcancen sus 
proyectiles de basura; usa la técnica con la que mejor te acomodes. 


Fase 4 (piso arriba) 


Cuatro grandes montones de basura aparecerán 
“abajo” de ti y el jefe se protegerá con ellos; trata 
de estar en el centro para que te muevas justo 
al contrario del montón que se levante primero, 
asi podrás disparar y destruir los escombros. En 
ocasiones puedes alcanzar a impactar al jefe, pero 
te recomendamos que eso lo dejes para las otras 
fases, pues en esta es más importante evitar perder 
vidas. Continúa con las técnicas que te hemos dado 
y pronto verás caer de una vez por todas al enemigo. 
La mejor recomendación que te podemos dar es que 
practiques mucho y no te desesperes, pues cuesta 
trabajo no confundirse al momento de los cambios 
de dirección entre las fases de este jefe. 


Hemos completado juntos un juego más de la gran serie, 
Contra, pero como siempre, todavía no es el final; nuevos 
retos te esperan y faltan cosas por habilitar, así que no cuel- 
gues tu arma y prepárate para ser mejor cada vez. Recuerda 
que si tienes problemas con éste o cualquier otro juego, no lo 
dudes y escríbenos a nuestras direcciones, te ayudaremos con 
gusto. ¡Buen trabajo, Contra! 
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Extras 

Contra ReBirth tiene tres extras que habilitar, dependiendo 
de tu esfuerzo será la recompensa, aunque estamos seguros 
que con estos Tips podrás hacerlo. 


Brownie 

La pequeña robot que te acompaña en el viaje puede ser 
habilitada como personaje seleccionable si terminas el 
juego en la dificultad EASY. 


Plissken 

Chief Salamander, el dictador y jefe final del juego estará 
disponible después de que hayas terminado la aventura en 
la dificultad NORMAL. 


Modo Nightmare 

Si terminas el juego en la máxima dificultad habilitarás un 
modo que hace honor a su nombre, Éste consiste en que 
cada enemigo destruido lanza unas bolitas de energía que 
te pueden eliminar... si no nos crees que es una verdadera 
pesadilla, te retamos a que lo termines en este modo. 


+ dada 
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Hironobu Sakaguchi fue uno de los principales talentos que dieron vida a 
la serie Final Fantasy en el Nintendo Entertainment.System, allá en 1987; 
desde entonces,la magia y fantasía han crecido a niveles insospechados, 

manteniendo su prestigio y evolucionando o, mejor dicho, diversificando 

su estilo para conseguir nuevos adeptos, como en esta nueva aventura. 


2910 Square Enix 


En The 4 Heroes of Light es 
evidente el cambio visual que 
tuvieron para el desarrollo de 
los personajes o escenarios, 
mostrando una imagen más 
relajada y caricaturizada. 
Esto, lejos de demeritar el 
trabajo, le da una visión inte- 
resante que luce muy bien en 
el Nintendo DS, aprovechando 
así las capacidades de la con- 
sola para desplegar gráficos, 
animaciones y sonidos de 
mayor calidad. Para muestra, 
échale un ojo a las ilustracio- 
nes de esta página. 


Las locaciones a las cuales viajarás tendrán múltiples elementos para 
buscar y obtener información. Se trata de grandes ciudades con majes: 
tuosos diseños que estarán ubicadas en sitios recónditos del mundo y, 
por supuesto, en donde podrás conocer a nuevos amigos y aliados. 


Como es clásico en los juegos RPG, en los poblados hallarás 
hoteles (INN) o tiendas en donde puedes surtirte de arma- 
mento o provisiones para emprender tu misión o mejorar 
tus estadísticas de ataque y defensa. No olvides equiparte 
bien antes de salir a la aventura. 


0 2010 Square Enix 


86 ARTE FINAL FANTASY: THE 4 HEROES OF LIGHT 


Cada personaje cuenta 
con cualidades únicas, así 
como también estilos y 
poderes, lo cual enrique- 
ce la variedad de formas 
de ataque o acciones 
para la batalla. 


Si necesitas transportarte 
de un lugar a otro, hunca 
está por demás que te 
hagas amigo de un dra- 
gón, así podrás surcar los 
cielos con toda confianza 
y seguridad, 


Los enemigos podrán ser 
pequeños y con semblan- 
te inofensivo, pero a la 
hora de la pelea no ten- 
drán piedad alguna. 


d, 


88 


7, 


Wii / Consola Virtual 


Aisha 


Asnabel 


Biske 


Carth 


Dehonair 


Destin 


Europea 


Gilbert 


Katreda 


Liedel 


5.0.5 


Alianzas de personajes 
Hay un total de 18 personajes que pueden unirse a tia 
través del juego, dependiendo de ciertos detalles. Los 
más fáciles se unirán a ti automáticamente. La mayoría 
son excelentes aliados que te ayudarán en tu aventura. 


Misión 14: Audvera Heights - Envía a una unidad 
hacia Puld y permitele que se una a ti. Pero si no 
elegiste la respuesta 1 en la misión Volmous Mine, 
ella no se te unirá. 

Misión 7: Gunther Piedmont - Después de que él 

y su hija se reúnan (Katreda), Asnabel se unirá a ti 

al final de la misión. 

Misión 23: Capitrium - Si no has hecho ningún aliado 
en Zenobain, Biske ofrecerá unirse a ti luego de la 
batalla o morirá frente a ti. 

Misión 34: Ptia - Elige a Ptia de Romulus y él atacará 
el castillo. Si sobrevive, se unirá a ti si es que no 
tienes a ningún aliado Zenobian. 

Misión 26: Tremos Mountains (parte 2) - Debonair se 
unirá sólo si Aisha y Saradin están de tu lado. Envía a 
Magnus a Ibu Deli para que lo conozca. 

Misión 29: Gules Hills - Ve hacia Kurashino con 
Magnus para hablar con Destin. Si Aisha, Saradin y 
Debonair están contigo, Destin se unirá también. 
Misión 1: Tenne Plains - Se unirá automáticamente 
afuera de la misión. 

Misión 21: Vert Plateau - Envía a Magnus hacia 

Fort Hillverich y Europea se unirá a ti como una 
unidad invitada. Después de la misión, se ofrecerá 
aunirse a tu grupo. 

Misión 29: Gules Hills - Gilbert estará con Destin 
cuando lo encuentres. Si Destin se une, Gilbert 
también lo hará. 

Misión 7: Gunther Piedmont - Ve hacia Cayes y 
acepta la oferta de las chicas para encontrar 

asu padre. 

Misión 13: Sable Lowlands - Liedel se volverá 

tu aliado al final de la misión si la mayoría de las 
aldeas han sido liberadas. 
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Leia Misión 3: Crenel Canyon - Automáticamente se une a 
ti afuera de la misión. 

Meredia — Misión 21: Fair Heights - Meredia ofrecerá unirse a ti 
al inicio de la misión. 

Paul Misión 25: Tremos Mountains (parte 1) - Ve hacia 
Tremos después de la misión de Fair Heights y 
llegarás aquí. Paul ofrecerá unirse después del fallo. 

Saradin — Misión15: Mount Ithaca - Saradin ofrecerá unirse a ti 
automáticamente al final de la misión. 

Sheen Misión 16: Azure Plains - Envía una unidad para 

Coppermine. Sheen ofrecerá sus servicios después de 


una breve escena. 

Troi Misión 4: Mylesia - Envía una unidad a Elgorea. 
Troi ofrecerá sus servicios para unirse, 

Vad Misión 15: Mount Ithaca - Haz lo mejor para evadir 
la pelea con Vad. Si él sobrevive al final de la misión, 


seunirá a ti. 


Nintendo DS 


Secretos 
Los siguientes elementos del juego se abrirán conforme 
vayas jugando y consiguiendo pasos. 


Cuestionario de Jack Hunter. NEET 
Serie Jake Hunter (Unused Character Profiles) MISS 
Jake Hunter Unleashed 01 Bonus NONE 
Jake Hunter Unleashed 02 Bonus ANGL 
Jake Hunter Unleashed 03 Bonus SNAP 
Jake Hunter Unleashed 04 Bonus DOOR 
Jake Hunter Unleashed 05 Bonus sTOP 
Jake Hunter Unleashed DS1 Bonus KING 
Jake Hunter Visuals 1 LEET 
Jake Hunter Visuals 2 GONG 
Jake Hunter Visuals 3 CARS 
Jake Hunter Visuals 4 TREE 
Jake Hunter Visuals 5 PAPA 
Jukebox BIKE 
Movie Gallery ROSE 
Password Hints HINT 
Side Character's Bonus Story MINU 
Staff Comments 1 
Staff Comments 2 
Whats a password? AAAA 


>= TT TIT TT TT TITAT 


NUEVO  »s 


tamano 


EN LA FAMILIA. 


¡Ahora en el 
nuevo color, 
azul oscuro! 


7) Pantallas 93% más grandes que el Nintendo" DS Lite. 
7 Dos cámaras 
GS Mayor ángulo de visión. 
"Lápiz táctil grande y cómodo. 
? Conección Nintendo Wi-Fi 


> Aplicaciones precargadas: 


pia AGE BRAIN AGE Photo Clock 


5: Math ; Arts 6 Letters 


Nintendo DSi 
Browser 


NINTENDOD)S 0 XL 


TOMA JUEGA CON DESCARGA JUEGA ¡Diviértete a lo GRANDE! 


TUS FOTOS TUMUSICA JUEGOS EN LÍNEA CoN! IMÁGENES 


Servicio 
Organizado 
de Secretos 


Metroid Other M 
wii 


Capítulos del Theater Mode Chapters 

y páginas de la galería 

Realiza las siguientes acciones para obtener nuevos 

trajes para tu personaje. 
SECRETO 

Capítulos 1-26 


¿CÓMO ACTIVAR? 
Termina al jefe final de la 
historia. 

Completa el juego. 

Acaba el juego con el 100% 
de los ítems. 

Derrota al jefe final 

de la historia. 

Finaliza el juego. 


Capítulos 27-30 
Página de galería 8 


Páginas de galería 1-4 


Páginas de galería 5-7 


Harvest Moon: Animal Parade 


Nintendo DS 


Trofeos 

Estas recompensas son obtenidas al conquistar logros a 
través del juego. Para conseguir un trofeo, completa la 
tarea abajo descrita. 


SECRETO ¿CÓMO ACTIVAR? 


Trofeo Animal — Consigue acada uno de los animales 

de la granja (tanto recién nacidos como 
adultos), en algún punto (es decir, no 
necesariamente al mismo tiempo) y 
conoce a cada animal salvaje. 

Realiza todas las recetas. 

Crece cada una de las 32 cosechas y frutas. 
Atrapa a cada uno de los 48 peces. 

Crece a cada una de las 18 flores. 
Colecciona todos los deseos de los 
aldeanos y llévalos al fresco. 

Obtén cada ítem de la mina, incluyendo 
los diferentes oros, maravillas, metales y 
gemas, así como ambos tipos de perlas. 
Consigue cada producto animal durante el 
juego. 


Trofeo Cooking 
Trofeo Crop 
Trofeo Fish 
Trofeo Flower 
Trofeo Heart 


Trofeo Mining 


Trofeo Ranch 


Arc Rise Fantasia 


wii 


Trajes 


Para obtener los diferentes atuendos, deberás derrotar 


a algunos NPC. 


SECRETO 
Traje de baño azul (L'Arc) 


Líder de clase (Adele) 


Traje de baño “cocoa” (Alf) 


Pijama de algodón (Alf) 


Traje nocturno (Adele) 


Iris de noche (Ryfia) 


Armadura “Misterio” (AIf) 


Enfermera misteriosa (Adele) 


Traje de puntos (Adele) 


Traje de baño retro (Niko) 


Líder de la escuela (Alf) 


Top tanque (L'Arc) 


Traje de baño tropical (Leslie) 


Traje blanco de una pieza (Ryfia) 


¿CÓMO ACTIVAR? 

Habla con el Kopin en la nave 
luego de participar en la batalla 
con el jefe de Mandelro Coast. 
Charla con el aprendiz Kopin 

en la villa Kopin. 

Platica con el Kopin en el barco 
después de participar en la 
batalla con el jefe de Mandelro 
Coast. 

Mantente en el Inn de Finite 
Sparkle en Antrax Parish. 
Permanece en el Inn de Finite 
Sparkle en Antrax Parish. 
Mantente en el Inn de Finite 
Sparkle en Antrax Parish. 

Habla con el Kopin en el barco 
luego de que encuentres 

la Mystery Nurse. 

Encuentra algunas rocas 
cercanas alrededor de la esquina 
Noreste de Mandelro Coast 
(mapa mundial). 

Charla con el Kopin en el barco 
luego de participar en la batalla 
con el jefe en Mandelro Coast. 
Platica con el Kopin en el barco 
luego de participar en la batalla 
con el jefe en Mandelro Coast. 
Habla con el Kopin observador 
del mundo en la villa Kopin. 
Permanece en el Inn de Finite 
Sparkle en Antrax Parish. 
Conversa con el Kopin en la nave 
después de que Leslie se una 
como personaje jugable. 

Habla con el Kopin en la nave 
después de participar en la 
pelea con el jefe en Mandelro 
Coast. 


CLUB/9;99, 


NINTENDO 


One 
E cion pe 


Llámanos y te informaremos 
sobre las diferentes 
formas de pago. 
52650990 
oa/01800 849 9970. 
¡Con gusto te atenderemos! 


Vigencia: diciembre 11 de 2010 CLUBI9/11-2760 


Esta sección se ha vuelto en poco tiempo una de sus favoritas, y no es para menos, ya 
que podemos apreciar verdaderos artículos de colección así como excelentes cosplays de 
los personajes más importantes del mundo de Nintendo, sin mencionar que permite que 
todos los lectores de Club Nintendo nos conozcamos mejor, sepamos nuestros gustos y 


Esta es la cuenta de correo 
electrónico a la que debes 
mandar tus fotos y textos: 
comunidadaclubnintendomx.com 
Recuerda que para que 
garantices su llegada, 

las imágenes no deberán ser 
muy pesadas, así será más fácil 
recibir todos los e-mails. 


compartamos nuestras ideas. 


Jugadores de corazón 
desde pequeños 


Seguidor de Mario Galaxy 


Er 


Como podemos apreciar en la imagen, Diego 


nado del más reciente juego de Mario, sólo 
vean los muñecos que adornan su cuarto. 


Silva, de Santiago de Chile, es un gran apasio- 


Un gran seguidor de los 
personajes de Nintendo 


AS 
Aunque pequeña, la colección de Adrián 
González ya tiene varios elementos interesantes 
como los peluches de todo tamaño además del 
carro de carreras de Donkey kong. 


Sebastián e Íñigo Ceja nos mandaron esta 
simpática fotografía donde podemos ver que 
Mario los ha cautivado con su gran variedad 
de títulos. 


3 


ES 


as 


Directo de tierras 
salvadoreñas 


Nilson, Carlos y Diego reunieron 
todos sus juegos y revistas para 
podernos mandar esta interesante 
foto que deja claro que Nintendo 
tiene seguidores en cada rincón 
del planeta. 


Listo para una 
tarde increíble 


No sólo los juegos nuevos son 
los que nos mantienen diver- 
e tidos, también los clásicos 
de GameCube, como lo deja 
1 claro Julio Castro Díaz con 
esta foto que nos manda. 


Verdaderos 
jugadores 


Diego Eduardo Ramírez 
es un verdadero faná- 
tico de Nintendo, tiene 
cualquier cantidad de 
artículos relacionados, 
como lo deja en claro 
esta imagen. 
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Amante de 
los Pokémon 


Mildred Ortíz nos muestra 
su afición por los monstruos 
de bolsillo en las imágenes 
que ella misma realizó en 
tela; ¿no son geniales? 


Un gran fan 
de Protoman 


Lo prometió y lo cumplió, Julio 
Cesar Muñóz, de El Salvador, ya 
nos habia mostrado su cosplay de 
Sonic, pero ahora nos manda su 
foto siento Protoman. 


Fan de Zelda 
hasta la pared 


Eduardo Hernández del 
Estado de México, nos 
demuestra sus habilidades en 
la pintura con el siguiente tra- 
bajo con el cual ahora decora 
su habitación. 


Camino directo 
a la gloria 


Jesús Elías y Kevin, de 
Guadalajara nos dejan 
claro que su pasión 
por Club Nintendo no 
tiene medida. Muchas 
gracias. 


Mario en papel 


El Nintendo 64 acaba de cumplir 14 años de 
su salida y sigue dando horas de diversión a 
todo mundo, como es el caso de César Aldaír 
Ortíz quien incluso nos mandó unos dibujos 
de sus personajes favoritos. 


El inicio de una carrera 


Desde León, Guanajuato, David Martínez nos 
muestra esta colección, donde se puede ver 

que es seguidor de las consolas portátiles de 
Nintendo y claro que de Pokémon. 


El cuarto de todo un fan 


Adrián Quintero Guerra nos muestra cómo ha 
decorado su cuarto con ayuda de los pósters 
que se han publicado en Club Nintendo; es todo 
un aficionado. 


Jugador Otaku 

Enrique Urquídez Blanco, además de los 
videojuegos es fan de los mangas. ¿No nos 
creen?, vean su gran colección de Ruroni 
Kenshin y compruébenlo. 


En das 


Matías Ahumada, además de presumirnos 
su gran colección, nos ha mandado una foto 
donde podemos ver varias figuras que ha 
creado con plastilina. 


Un entrenador Pokémon 


Vaya que el fenómeno creado por Satoshi Taijiri 
sigue dando de qué hablar. Nuestro amigo David 
Cabrera Delgado es todo un entrenador, vean su 
gran colección de títulos. 


Un gran trabajo 
el de Gustavo 
Campos crean- 
do estos muñe- 
cos de plasti- 
lina, una gran 
colección que 
aumentará, 
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Los buenos juegos 
jamás pasan de moda 


Miguel Figueroa Medina es todo un conoce- 
dor, como puede apreciarse; incluso cuenta 
con el famoso tapete que apareciera para el 
NES en los años ochenta. 


Club Nintendo 


José Ferdnando Sánchez es un gran seguidor 
de Club Nintendo, lo cual sustenta con esta foto 
donde además incluye algunos de sus juegos 
favoritos, 


Una buena idea 


Desde Oaxaca, Nashielly Moreno 
nos manda este espectacular 
collage en el que nos muestra 
varios aspectos de su cuarto, 
incluso fotos de sus cosplays de la 
princesa Zelda. 
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Un jugador muy completo 


Mario Alberto Tapia, de Monterrey, nos compar- 
te esta imagen en la que podemos ver, desde 
juegos hasta peluches, pasando por las famosas 
cartas de Pokémon TCG, 


Ramiro Eduardo Alvizo nos ha regalado una de 
las imágenes más raras que recordemos, ya que 


el Pikachu del fondo no se sabe si es fan de One 


Piece o de Naruto. 


Todo un maestro del disfraz 


Fermín Martínez Campuzano ha realizado varios cosplay de 
sus héroes favoritos; ¿cuál de todos te agrada más? En cada 
uno cuida hasta el más mínimo detalle. 


Todo un 
artista 

Juan Raúl y José 
Felipe, de Panamá 
han decorado 

su cuarto de una 
manera muy espe- 
cial, y esa es con un 
par de pinturas de 
famosas series de 
Nintendo; todo el 
trabajo que les 
haya costado rea- 
lizarlas, ha valido 
la pena. 


Anime y videojuegos 


Directamente desde Toluca, Kevin y 
Emmanuel Cano nos comparten esta imagen 
de su colección, de la cual muestran con orgu- 
llo un Mario formado con piezas poligonales. 


Akatsuki rockero 


Parece ser que Itachi tiene más en qué preocu- 
parse además de atrapar a Naruto... al menos 
el que representa Joshua Armando, de Veracrúz, 
una gran caracterización. 


un pequeño jugador 


Javier Antonio, un jugador veterano nos manda las 
fotos de su pequeño hijo Luis junto a su exclusiva 
colección de Nintendo, y por si fuera poco, tam- 
bién disfrazado de Link. 


1b Nintend 
Fiel lector desde Chile 
Santiago Acuña de Santiago de Chile nos ha seguido 


por varios años, como lo deja claro esta foto donde 
podemos ver sus revistas, 


Mejorando su trabajo 


Hace poco Fernando Silva nos mandó esta figura, 
pero ahora le ha puesto algo de color, con lo que 
luce sensacional. 


Muchos de nosotros ni en los 


sueños dejamos de pensar en los 
videojuegos, como es el caso de 
Efrén, de Guadalajara, Jalisco, 
quien lo hace usando estos origina- 
les cobertores. 


La colección de 
Brandon Castro, 
de Zamora, 
Michoacan, tiene 
todo listo para 
pasar una gran 


tarde retando 
con los amigos; 
¿no lo crees así? 


Carlos Irizarry es un mante de los juguetes; en j 
esta imagen podemos ver Pokémon, personajes 
del mundo de Mario y de Sonic. 


Encuestas en los foros 


Queremos agradecer por su participación en las encuestas que colocamos mensual- 
mente en los foros de la revista; nos agrada conocer su punto de vista, además de 
sus opiniones, ya que de ese modo podremos colocar mejores preguntas, que se 
acerquen más a lo que realmente desean. 


Top 5 temas 


1.- Clan de Megaman'" 
[Megaman Universe] 
Subforo General 
Autor:viewtiful joe 


irías a... a : 2.- Monster Hunter Tri 3 


Japón 45% Subforo Wii 
Brasil 5% Medal of Honor (serie) 20% Autor: Ganon_force 


45% 3.- Pokémon 5a Generación 
Subforo Pokémon 
Autor: metallidimmu 


Inglaterra 


a Call of Duty (serie) 80% 


4.- ¿Qué estás viendo ahora? 


Goku En Ball) 71% 


Subforo Cine y Televisión 
Resident Evil (serie) 50%: Shinji (Evangelion) 7% iio 
Silent Hi! 40% Naruto (Naruto) 7% 5.- Saint Seiya 
Street Fighter 7%. [OlVOrISUper Campeones) 109 Sonoro ame y manga 
PFinal Fantasy Spirits Within | 3%] Haruhi (Haruhi Suzumiya) 5% Autor: Kmuz 
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PokéPark Wii: 


Pikachu's Adventure (wi) 
EA A NARRA Es momento de que te relajes de tanto entre- 


Con la próxima edición, llegaremos a la ruta de los 20 años estando presentes en el gusto nar y mandar a combate a tus personajes, 
de todos ustedes, amigos y lectores que tanto nos han seguido; es un gran camino que Ce dol pes! E de 
hemos recorrido juntos y que, por supuesto, nos encantaría continuar por muchísimo ee protagonista a Pikachu. la que te 
tiempo más en tu lista de revistas preferidas, así que para diciembre te prepararemos des una idea, se trata de un parque temáti- 
reportajes especiales con temas de interés, reseñas de las joyas que están apareciendo co que debes llevar a cabo con la ayuda de 
para Wii y Nintendo DS, así como las secciones tradicionales como Un Vistazo a Japón otros Pokémon, checando las atracciones y 
en donde ahora se tocará el tema de los personajes diseñados por Masami Kurumada buscando nuevas aventuras que le pondrán 
que se hicieron tan populares por vestir una armadura de bronce y conquistar hasta a emoción a tu juego. La historia nos dice que 
los más poderosos rivales. Mew llamó a Pikachu para que se adentrara 
en el PokéPark para encontrar unas piezas 
perdidas del Sky Prism; claro, mientras cum- 
ple con su tarea, podrá aprovechar para reco- 
rrer el territorio y divertirse con sus amigos. 
En general, es un título que disfrutarán los 
fans de la franquicia, así como los jugadores 
más pequeños. 


Golden Sun: 
Dark Dawn 


(Nintendo DS) 


Han pasado muchos años luego de 
que Issac y sus amigos completaran 
la misión de los anteriores Golden 
Sun, pero ahora, una nueva generación 

de héroes se prepara para enfrentar lo inespera- 
do. Al final del The Lost Age, los héroes lograron 
devolver el poder del sol al mundo, cambiando todo 
desde entonces, creando continentes, generando ciudades e 
incluso dando paso a nuevas especies; pero ahora llegó una 
nueva amenaza, la energía 
Vortexes que está absorbien- 
do la energía de la tierra y 
de los adeptos. Es por ello 
que una nueva generación 
de guerreros se preparará 
completamente para enfren- 
tar este reto y descubrir qué 
misterio se encuentra detrás 
del Vortexes. 


Donkey Kong Country 
Returns (wii 


En los años 90, la gente de Rare Studios 
sorprendió a propios y extraños al poner a 
Donkey Kong nuevamente bajo los reflecto- 
res, pero vaya forma de lograrlo, pues incluso 
fue un despertar para el Super Nintendo, 
en donde apareció el primero de la saga 
Country y resaltaba por su tratamiento en 
Silicon Graphics, que le daba nuevo enfoque 
a las texturas y escenarios en general. Ahora, 
Call of Duty Black Ops (Wii) algunos años después, esa misma magia llega 

al Wii con cambios que te fascinarán, como 


el modo cooperativo, los nuevos niveles de 


O 2010Nintendo 


En esta entrega notamos una verdadera evo- juego y, sobre todo, la variedad en jefes y 
lución de los juegos de Call of Duty, se nota enemigos que tendrás que vencer en esta 
un trabajo sensacional que satisfará el gusto divertida edición exclusiva para Wii. 


de hasta el más exigente fan de los juegos 
de guerra. Su primera versión para Wii no 
cumplió lo esperado y paulatinamente ha 
crecido para consolidarse como uno de los 
juegos más completos para disfrutarse en 
modo individual o en las batallas en línea que 
son todo un espectáculo. En Black Ops con- 
tarás con voces de actores de la talla de Gary 
Oldman y Ed Harris, así como el trabajo de un 
estudio de calidad para desarrollar los esce- 
narios, el audio y los segmentos de video, lo 
que asegura que tanto en gameplay como en 
visuales, no tendrás queja alguna. 


96 ÚLTIMA PÁGINA 


he 

4: 
Y: 
32 
UZ 


CLUB 9 9 + 
NINTENDO 


